Modul 2 Video 2.3.5 SK prepis

00:00

Ahoj. Vitajte v Mayerovych Principoch multimediadlneho dizajnu. Voldm sa Christopher
Karachristos a som dizajnér vyucby pre Hellenic Open University. V tomto videu budeme
diskutovat o Mayerovych Principoch multimedialneho dizajnu, ktoré si navodom pre
dizajnérov multimédii a elektronického vzdeladvania pri prezentacii textovych, grafickych,
video a audio inform&cii na optimalnu vyucbu. Na konci tohto videa budete schopni urgit
hlavné zdsady navrhovania efektivneho obsahu elektronického vzdelavania a ktoré z
nich je vhodné pouzZit pri tvorbe akéhokolvek vzdelavacieho obsahu. Vyskumnik Richard
Mayer napisal knihu s nazvom Multimedialne uc€enie, v ktorej vysvetluje svoj vyskum o
tom, ako najlepsie Strukturovat multimedialne vzdelavacie prvky, aby ich uciaci sa ¢o
najlepsie pochopil. Podla jeho tedrie sa ludia ucia hlbSie zo slov a grafiky ako len zo slov.
V tomto smere pomahaju multimedialne principy integrovat slova a grafiku do

efektivnych €asti vzdelavacieho obsahu.
00:55

Multimedidlny princip naznaduje, Zze obsah elektronického vzdelavania alebo aplikacia
musia obsahovat kombinaciu textu a grafiky, a nie iba text, aby boli pre uciaceho sa
efektivne. Pojem text mbze zahffiat bud pisané texty, alebo zvukové texty. Pojem grafika
mobze zahfiat statické obrazky, ako aj dynamicku grafiku, napriklad animacie a videa.
Tato kombinacia textu a grafiky méze ¢asto komunikovat' efektivnejSie ako samotny text
tym, Ze pojmy a principy prezentuje ako vizualnu schému. Teoretické zdbévodnenie
spociva v tom, Ze ked sa pouzivaju len slova, Ziaci mbézu vytvarat mentalne schémy len
pomocou slovnych mentalnych foriem. Na druhej strane, ked sa text a obrazky alebo
video prezentuju spolu v kombinacii, Ziaci mézu vytvarat verbalne a vizualne mentalne

formy a prepojenia medzi nimi.
01:42

Princip redundancie hovori, Ze Ziaci sa mézu lepSie ucit len pomocou animacie a
rozpravania ako z textu, grafiky a rozpravania na obrazovke. Text na obrazovke mbze
byt ruSivy, ak sa pouziva aj zvuk a grafika. UCiacich sa mbézZe rozptylovat redundancia
sustredenia a opatovného sustredenia medzi textom a rozpravanim, ked sa grafika
prezentuje spolu s textom a tento text doslovne Cita rozprava€. Menej rozptylujuce je, ak

rozpravac necita text na obrazovke doslovne.



02:10

Princip jednotnosti odporuca dizajnérom vyhnut sa pouzivaniu zbyto€nych slov, zvukov
alebo grafiky. Zbytocny alebo nepodstatny text, zvuk a grafika si vyzaduju zbyto¢né
spracovanie a pouzitie kognitivhych zdrojov. Tuto zasadu mozno rozdelit na tri navzajom
sa dopliujuce pravidla. Prvé pravidlo hovori, Ze elektronické vzdelavanie sa zlepsi, ked
sa nepodstatné slova a obrazky z obsahu vylucia. Druhé pravidlo hovori, Ze u€enie sa
zZlep3uje, ked sa z obsahu vylucia irelevantné zvuky a hudba. A napokon tretie pravidlo
hovori, Ze elektronické vzdelavanie sa zlepsi, ked sa zo vzdelavacieho obsahu vylucia

nepotrebné slova a symboly.

02:49

Tvorba digitalnych vzdelavacich materialov si vyZaduje pouzitie mnohych réznych
multimedialnych prvkov v tom istom ramci. Pri navrhu je jednym z hlavnych ciefov
spravne umiestnenie a prepojenie tychto prvkov tak, aby ziaci okamzite vnimali a
pochopili vztah medzi nimi. Kla€ovymi prvkami, ktoré je potrebné zohladnit pri
navrhovani materialu, su zasada priestorovej spojitosti a zasada C¢asovej nadvaznosti.
Zasada priestorovej spojitosti odporu¢a tvorcom obsahu, aby v navrhoch vyucbovych
sprav umiestriovali text a grafiku, ktoré spolu suvisia, blizko seba. Klasicky je priklad
textu na jednej strane knihy a obrazku, ktory tento text opisuje, na inej strane tejto knihy
¢o spbsobuje zbytolné externé spracovanie. Zasada Casovej nadvaznosti obhajuje
synchronizéciu zvuku a obrazu v prezentaciach. Prezentovanie zvuku pred videom alebo
videa pred zvukom, pripadne videa a zvuku, ktoré nie si synchronizované, matie a

rozptyluje uciacich sa.

03:45

Princip signalizacie hovori, ze podstatny obsah mozno zvyraznit, aby sa nan upriamila
pozornost Ziaka. Kfu€ovym bodom je, Ze pozornost je zamerana na kritické aspekty
obsahu vzdelavania. Na upozornenie uciacich sa na dblezity obsah mozno pouzit
signalizaciu, ktora méze mat podobu zvyrazneného textu, pouzitia tu¢ného pisma alebo
kurzivy, pripadne vizualizacie inStruktora, ktory na tabuli ukazuje na konkrétny obsah.
Signalizacia vedie k lepSiemu uc€eniu a zabezpedluje, Ze Studenti lepSie ocenia ucebny

material.

04:12



Princip €lenenia hovori, Ze suvislé komplexné informacie by sa mali rozdelit na kratSie,
lepSie zvladnutelné c¢asti. Komplexny obsah pre elektronické vzdelavanie mozno
zjednodusit rozdelenim tejto zlozky na jednoduchsie komponenty. Podrobny termin,
ktory sa bezne pouziva v suvislosti s ¢lenenim informacii, je rozdelenie vSetkého na
segmenty velkosti susta. Tento princip sa Siroko pouziva v informaciach, ktoré prijimame
kazdy den. Napriklad knihy sa segmentuju na kapitoly, kapitoly sa segmentuju na oddiely
a podobne. Takto ziaci lahSie pochopia podstatu mensich celkov a pracovna pamat
nebude pretazena. To pomaha ucdiacim sa spracovavat informacie pre nich pohodinym

tempom.

04:53

Zasada predpripravy navrhuje, aby sa kfu€ova, neznama terminoldgia a definicie uviedli
a prediskutovali pred vyugovacou jednotkou. Ziakov mozno pripravit na uéenie tym, Ze
sa im predlozia klu€¢ové pojmy a definicie. Ludia sa zo vzdelavacieho zdroja ucia hibSie,
ked poznaju definicie, nazvy a charakteristiky hlavnych pojmov. Dékazy naznaduju, ze
predpriprava méze pomoct zlepsit prenos a uchovavanie vedomosti. Tvorcovia obsahu
Casto uplatiuju zasadu predpripravy v spojeni s principom ¢lenenia, aby vytvorili

samostatné ,ale suvisiace vzdelavacie zlozky.

05:26

Princip modality navrhuje, aby sa pocas videa, animacii alebo prezentacii pouzival skér
zvuk ako text na obrazovke. Ludia sa ucia hibSie z obrazkov a hovorenych slov ako z
obrazkov a tlacenych slov. Prezentacia textu na obrazovke s grafikou vyuziva len
vizualne spracovatelské schopnosti uciacich sa, zatial o pouzitie grafiky s rozpravanim
je efektivnejSie, pretoze vyuziva vizualne aj sluchové spracovatelské schopnosti
uCiaceho sa. Cielom tejto zasady je nezatazovat uciaceho sa pouzivanim len jednej
kognitivnej cesty, napriklad vizualnej prezentacie. Namiesto toho by sa slova mali
prezentovat skér ako reC€ nez text na obrazovke. To umoznuje u€iacemu sa sustredit’ sa
na vizualnu grafiku a pocuvat vysvetlenie, aby sa zvySilo porozumenie a prenos

vedomosti.

06:08

Princip zosobriovania podporuje pouzivanie neformalneho a konverzacného ténu pri
opisovani vizualov na rozdiel od formalneho, akademického toénu. Priatelsky tén
rozpravania podporuje socialnu pritomnost, ktora zvySuje motivaciu k u€eniu. Teoretické
zdbévodnenie spocliva v tom, Zze ked maju ucliaci sa pocit, Ze k nim pedagdg hovori

neformalnym ténom, je pravdepodobnejsie, ze sa budu citit pohodinejSie, a preto sa



budu viac snazit pochopit, o ¢om je obsah. Okrem toho tato teéria navrhuje pouzivanie
Skolitelov na obrazovke na podporu u€enia a zvySenie angazovanosti uciacich sa.
Skolitelmi na obrazovke su postavy, skutoéné alebo animované, ktoré usmerfiuju proces

uCenia tym, ze poskytuju uciacim sa napovedy, rieSené priklady, ukazky a vysvetlenia.






