Modul 2 Video 2.3.4 SK prepis
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Vitajte na stranke "Obsah pre elektronické vzdelavanie". Volam sa Christopher
Karachristos a som dizajnér vyucby pre Hellenic Open University. V tomto videu budeme
hovorit o typoch vzdelavacieho obsahu pre elektronické vzdelavanie. Na vyu€ovanie a
ucenie je k dispozicii vel'mi Siroka Skala médii. Text, zvuk, video, grafika a animacie maju
jedine¢né vlastnosti, vdaka ktorym su uzitoéné na vyucovanie a u€enie. Na konci tohto

videa budete schopni ur€it’ rozne typy dostupnych médii a ich hlavné charakteristiky.

00:35

Nahrany zvuk je velmi silnym vzdelavacim médiom a jeho efektivne vyuzitie zvySuje
ucinnost kurzu. Zvuk sa mbze pouZit v kombinacii s textom na obrazovke na zhrnutie
alebo rozsirenie klu€ovych bodov. Pri poskytovani komentarov k animéciam alebo
videam je zvukove rozpravanie ucinnejsie ako text. Hlas rozpravaCa méze poskytnut
informacie, ktoré zostanu v pamati u€iaceho sa, o mu pomdze uchovat si ich a neskor si
ich znovu vybavit. Medzi vyhody pouzivania zvukovych komponentov v elektronickom
vzdelavani patria: Hlasovy prejav a kvalita obsahu: Ani tie najlepSie napisané a umelecky
navrhnuté texty a grafika nemusia byt schopné zachytit’ podstatu konceptu alebo tedrie
rovhakym spdsobom ako rec€. Diferenciacia v téne hlasu, méze ponuknut d'alsi obsah vo
vzdelavacom materiali prostrednictvom odliSného Stylu hlasu. Zvuk hlasu hovoriaceho,
vyska hlasu, tempo, pauza, sila a vyslovnost, to v3etko su vlastnosti hlasu, ktoré sa
musia primerane pouzivat. Podporuje kritické myslenie: Text mdze byt presny, ale hlas
hovoriaceho m&ze podnietit’ Ziakov, aby spracovali nielen obsah, ale aj kontext, v ktorom
je opisany, t. j. ako je vyjadreny a ¢o z neho vyplyva. Emocionalne zapojenie uc€iaceho
sa: Posluchadi sa lahSie spajaju s hlasom, najma ak je jasny, vystizny a presvedcivy, nez
sa emocionalne spajaju pri Citani textu. Tato vlastnost méze byt rozhodujucim faktorom
pri ziskavani a uchovavani informacii. Pristupnost: Zrakovo postihnuti Studenti maju
zvycCajne lahsi pristup k lekciam so zvukovym obsahom ako k textu. K obsahu
zvukového materialu by vSak mal byt uvedeny text s titulkami, aby si zZiaci s poruchou

sluchu mohli precitat akykolvek material, ktory nedokazu pocut.

02:20



Podla Wikipédie je podcast séria digitalnych zvukovych suborov hovoreného slova, ktoré
si pouzivatel méze stiahnut’ do osobného zariadenia na jednoduché pocuvanie.
Streamingové aplikacie a sluzby podcastingu poskytuju pohodiny a integrovany spdsob
spravy mnohych zdrojov podcastov. Na rozdiel od tradi€ného rozhlasu alebo inych
webovych streamovanych médii umoznuju podcasty posluchacom kontrolu nad tym,
kedy si nahravku vypoc&uju. Vzdelavacie podcasty su uréené pre kazdého, kto sa chce
ucit’ prostrednictvom zvukovych prednasok, diskusii a rozhovorov. Podcasty su
jedine€¢nou inovaciou v oblasti publikovania elektronického vzdelavacieho obsahu, ktora
je zalozena na svojej prirodzenej jednoduchosti a lahkom pouzivani. VSetky nastroje
potrebné na vytvaranie, Upravu a distriblciu podcastov ma na dosah kazdy, kto ma
primerane dobre nakonfigurovany notebook alebo dokonca smartfén. Podcasting
demonstruje silu po€uvania zvuku nad Citanim textu, ¢o umoznuje pouzivatefom
podcastov pocuvat a uéit sa poCas prechadzky, behu alebo inej ¢innosti vzdialenej od

obrazovky pocitaca.

03:17

Tu si mbzete pozriet niektorych z najznamejSich poskytovatelov podcastovych

sluzieb, u ktorych najdete mnozZstvo vzdelavacich podcastov.

03:33

Animacia je definovana ako rychle zobrazenie série dvojrozmernych alebo
trojrozmernych grafickych obrazov s ciefom vytvorit' iliziu pohybu. Pohyblivy vizualny
material bol vytvoreny pomocou Specialneho softvéru a jeho uc€elom je znazornit
udalosti, ktoré sa nedaju jednoducho zobrazit pomocou statického obrazu. Tento
digitalny material je bud video, alebo spustitelny subor vytvoreny grafickou aplikaciou.
Mbze teda pozostavat z obrazu, zvuku a textu. Vzdelavacie animacie su animacie
vytvorené na konkrétny ucel podpory vzdelavania. So vzdelavacimi technolégiami sa
spaja spbsob, akym podporuju vyu€ovanie a ucenie pomocou technologickych nastrojov
na ufahenie ucenia a zlepSenie vykonu. Dobre navrhnuté animacie mézu pomoct
Studentom ucit’ sa rychlejSie a lahsie. Su tiez vybornou pomdckou pre uditelov, ked ide o
vysvetlovanie naro€nych predmetov. Pomocou pocitaovych animacii sa u€enie a
vyuc€ovanie mébze stat jednoduchsim, rychlejSim a zabavnejSim. Podla Williamsona a

Abrahama animacie pomahaju Studentom pri u€eni dvoma spdsobmi. Ulah&uju



vytvaranie mentalnych reprezentacii pojmov, javov a procesov a nahradzaju aj naro¢né
kognitivne procesy, ako je abstrakcia a predstavivost. Existuju aj Studie, ktoré odhalili, ze
ucCenie je ulah&ené, pretoZe animacia vytvara pozitivny postoj Ziakov, ¢o vedie k
pozitivnym vysledkom ucenia. KedZe animacie a simulacie sa tazko vytvaraju vzhladom
na naklady a naro¢nost osvojenia si softvéru, odporu€a sa pouzivat animacie dostupné
ako otvorené vzdelavacie zdroje. Takéto priklady simulacii v prirodovednych
predmetoch, ako je bioldgia a fyzika, mozno najst na stranke PhET, alebo na Khan

Academy pre matematiku, ale existuje aj mnoho dalSich zdrojov.

05:17

Existuje pat typov animacii, ktoré mozno pouzit na vyucbove ucely, vratane: 2-D
animacii, ¢o su animacie, pri ktorych sa vytvara iluzia pohybu rychlym zobrazenim
sekvencie statickych obrazkov alebo snimok, ktoré sa navzajom minimailne liSia. 3-D
animacie, ¢o su animacie, pri ktorych sa vytvara iluzia pohybujucich sa objektov
vykreslenych z 3-D nakresov. Na zaklade matematickych algoritmov sa objekty mézu
otacat a pohybovat v €ase. Pohybliva grafika, ktora znamena pohyb grafickych prvkov a
textu po obrazovke. Tuto grafiku vytvarame pomocou urcitych autorskych a
prezentalnych nastrojov. Transformacie, ¢o sU animacie, ktoré zobrazuju zmeny bez
pohybu, napriklad transformacie farieb alebo zmeny €iar z tenkych na hrubé. A napokon
stop-motion animacie, €o su fotografie objektu zobrazené v rychlom slede, ktoré

vytvaraju iluziu pohybu.

06:11

Animacie su najlepSou volbou pre vzdelavaci obsah pri: vysvetlovani dynamického
procesu, vizualizacii veci, ktoré nie je mozné vidiet volnym okom, alebo simulacii
systému, konkretizacii abstraktnych pojmov, zobrazovani moderatorov a agentov,

ktori nieCo vysvetluju, rozpravani pribehu, vytvarani vzdelavacej hry alebo prvkov v

hre, konstruovani vedomosti v matematike a vizualizacii kvantitativnhych udajov.

06:35

Tu si mézete pozriet’ softvér na vytvaranie animacii.



