Modul 2 Prepis videa 2.3.3
00:00

Vitajte v Casti Obsah pre elektronické vzdelavanie. Volam sa Christopher Karachristos a som
dizajnér vyucby pre Hellenic Open University (HOU). V tomto videu budeme hovorit o typoch
vzdelavacieho obsahu pre elektronické vzdelavanie. Na vyu€ovanie a ucenie je k dispozicii
velmi Siroka Skala médii. Text, zvuk, video, grafika a animacie maju jedine¢né vlastnosti,
vdaka ktorym su uzito€né na vyu€ovanie a u€enie. Na konci tohto videa budete schopni urcit
rézne typy dostupnych médii a ich hlavné charakteristiky.

00:33

Dokonca aj v digitalnom vzdelavacom prostredi zostava text délezitou formou
reprezentacie a stale zohrava vyznamnu Ulohu vo formalnom vzdelavani, odbornej
priprave a distanénom vzdelavani. Mnohé plne online kurzy stale vo velkej miere
vyuzivaju text ako vzdelavaci zdroj. Text je silnym vyu€ovacim prostriedkom, pretoze je
idealny na vysvetlovanie v pripade abstrakcie. Pisany text je dblezity na
sprostredkovanie obsahu kurzu

Velku pozornost treba venovat jeho grafickému zobrazeniu a integracii s obrazkami. Okrem
slov méze text obsahovat staticky vizualny material, ako su fotografie, diagramy alebo
tabulky, matematické symboly, vyrazy a hypertextové odkazy na externé zdroje. Méze byt
pristupny linearnym alebo hierarchickym spésobom.

Niektoré z klu€ovych charakteristik textu su: text su slova a symboly v akejkolvek forme,
hovorenej alebo pisanej, je to najbeznejSi systém komunikacie, pouziva sa vo vacsine
multimedialnych elektronickych vzdelavacich zdrojov, umozfuje linearne usporiadanie
informacii v Strukturovanej podobe, mozno ho silne a zmysluplne kombinovat s inymi
médiami, vefmi fahko sa s nim manipuluje, napriklad vytvara, aktualizuje a odstranuje, text
mimoriadne dobre zvlada abstrakciu a zov§eobecnovanie, najma prostrednictvom pisaného
jazyka. M&6Ze prezentovat empirické dbkazy alebo udaje z abstrakcii, zaverov alebo
zovSeobecneni, napriek tomu grafika, ako su grafy alebo diagramy, umozfiuje prezentovat
poznatky inak ako pisany jazyk, bud’ poskytuje konkrétne priklady abstrakcii, alebo ponuka
iny spdsob reprezentécie tych istych poznatkov.

02:12

Na tomto obrazku mdzZete vidiet hlavné softvérové nastroje na tvorbu textu, ktoré v
sucCasnosti existuju, a niektoré univerzalne formaty textovych prezentacii, ktoré su
prijatelné na poskytovanie a prezentaciu vzdelavacich zdrojov.

02:26



Grafika alebo vizualne prvky zahffiaju ilustracie, obrazky, diagramy a ikony. Mozno ich
rozdelit do siedmich kategodrii a maju réznu funkénost', aby reprezentovali r6zne typy obsahu
Skolenia. Podla Ruth Colvin Clarkovej, autorky knihy "Grafika pre vzdelavanie", je sedem
kategorii grafiky: dekorativne, reprezentacné, mnemotechnické, organizacné, relacné,
transformacné a interpretacné vizualy.

02:52

Dekorativne vizualne prvky su pekné obrazky alebo obrazky pridané z estetickych alebo
inych doévodov, ktoré nie su vzdelavacie. Prikladom je obrazok 3 kvapiek vody, ktoré
diskutuju s kvapkou oleja na hodine o molekulach vody. Tento obrazok nikomu nepoméze
pochopit’ Struktiru molekuly vody.

03:10

Reprezentaéné vizualy su najCastejSou formou grafiky, ktora sa vyskytuje vo vzdelavacich
moduloch. Su uréené na zobrazenie skuto€ného vzhladu obsahu. Ciefom reprezentacnej
grafiky v elektronickom vzdelavani je ilustrovat objekty alebo scény na obrazovke, a tak
pomé&ct uciacim sa rychlo a lahko nadviazat kontakt s témou. M6Zu to byt skutoéné fotografie
alebo zabery obrazovky akéhokolvek konceptu.

03:32

Mnemotechnické vizualne pomdcky sluzZia na obnovenie pamati v pripadoch, ked' si Studenti
musia vybavit' informacie. Zachytavaju vyznam zlozitych pojmov alebo faktov a uzatvaraju
ich ako iny pojem, ktory je podobny a lahko zapamatatefny. Mnemotechnicky vizual pomaha
Ziakovi zapamatat' si mysSlienku pomocou vzoru gislic, pismen alebo pribuznych asociacii,
ako su obrazky, skratky alebo rymy.

03:55

Organizacné vizualy su zvy€ajne reprezentované vo forme map alebo stromovych
diagramov a pomahaju Studentom pochopit’ kvalitativhe vztahy medzi obsahom.

04:05

Medzi relagné vizudly patria stipcové a kruhové grafy a v podstate sa nimi zistuju
kvantitativne vztahy. Namiesto textu plného Cisel a percent na zobrazenie informacii sa
moézu efektivne pouzit relacné vizualy na ich jasnu a presnu prezentaciu.

04:22

Transformacné vizualy su grafické prvky, ktoré zobrazuju zmeny objektov v Case alebo
priestore. Casto sa pouzivaju v kombinacii s reprezentativnymi vizualmi na ilustraciu
postupov a procesov. Do tejto kategérie mozno zaradit’ aj animacie, ktoré vSak maju niektoré
vlastnosti, o ktorych budeme hovorit neskér samostatne.



04:41

Nakoniec, vykladové vizualy pomahaju ziakom pochopit pojmy alebo principy. Pri
vysvetlovani abstraktného pojmu sa vizualne prvky pouzivaju na to, aby bol pojem jasny a
zrozumitelny.

04:55

Video je technoldgia zachytavania, Upravy, ukladania, prenosu a prehravania série
obrazov na zobrazenie pohyblivych scén. Poc¢as editacie sa mézu pridavat dalSie udaje,
napriklad komentare alebo titulky a rézne externé zvuky. Videa su najpouzivanejSim
multimediadlnym zdrojom pri tvorbe obsahu pre elektronické vzdelavanie. Je to jediné
meédium, ktoré umoznuje reprodukovat spravanie, procesy alebo postupy tak, ako sa
javia v realnom Zivote.

05:24

Videa je mozné vytvarat v réznych formatoch. Priklady formatov videa su mp4, mpeg, avi,
mkv, flv atd. Odporuc¢any format na prehravanie vo vSetkych prehliadacoch je mp4.

05:39

Na tomto obrazku mézete vidiet minimalne poziadavky na rozvoj videa.
05:48

Ro6zne funkcie vzdelavacich videi. Rozhovor je definovany ako diskusia re¢nikov s
pouzitim otazok a odpovedi. Hovorca kladie vopred definované otazky a recnici, ktori
maju odpovedat, maju k dispozicii urdity €as na to, aby odpovedali. Po&as rozhovoru sa
mo&Zzu vkladat diapozitivy vo forme prezentacie alebo obrazky.

06:09

Volna diskusia je definovana ako diskusia medzi re€nikmi na konkrétnu tému. Podobne ako
pri rozhovore sa pocas diskusie mdzu vkladat' diapozitivy alebo obrazky.

06:19

Prednaska je ustna prezentacia, ktorej cielom je prezentovat informacie alebo poucit’ ludi o
urcitom predmete. Videoprednaska je video, ktoré prezentuje vzdelavaci material na tému,
ktora sa ma naudit. Méze to byt video s ucitefom, ktory hovori do kamery, a mnozstvom
obrazkov a textu alebo ich zmesi o danej téme.

06:39

Video s rezirovanym scenarom moze byt ukazka, dokumentarny film atd. na urcitd tému.
Vacsinou je potrebna uc€ast hercov alebo re¢nikov.

06:50

Video vytvorené z uryvkov je postup kombinovania viacerych video uryvkov z réznych
zdrojov na urcitu tému s cielom vytvorit koneéné vzdelavacie video.



07:00

Nahravanie obrazovky alebo "screencast" je digitdlny zdznam obsahu obrazovky
pocita€a, ktory pouziva rozprava¢ pomocou Specialneho softveru.

07:10

Podla viacerych vyskumov v tejto oblasti je dblezitym aspektom videa pre elektronické
vzdelavanie jeho technicka primeranost, pokial ide o kvalitu obrazu, grafiky, zvuku a
osvetlenia. Preto je velmi dblezité dodrziavat navrhované technické Specifikacie uvedené
vysSie.

07:27

V beZznom vzdelavani trva prednaska zvyc€ajne asi hodinu, poCas ktorej sa prednasa
urCity predmet. V online kurzoch je osved€enou praxou vytvaranie kratkych
samostatnych videi. V pripade dlhych videi sa navrhuje rozdelit ich na mensie, pricom
sa zachovava konzistentna postupnost medzi nimi. Napriklad prezentacia predmetu by
sa mohla rozdelit na mensSie videa, pricom kazdé by predstavovalo iny koncept alebo
pohfad na predmet. Na tento ucel popredni poskytovatelia elektronického vzdelavania
odporuc€aju vytvarat 3- az 7-minatové vided. Prenos informécii pomocou kratkych
videoprezentacii ziakom pomaha , zatial ¢o premietanie videi dlhSich ako 10 alebo 15
minut predstavuje riziko straty ich pozornosti. Existuje pripad, Ze niektoré objekty je
naro¢nejsie prezentovat v navrhovanom case, takze v tychto pripadoch mdze byt
potrebné vynimocne prekrodit navrhovany &as.

08:20

Zaciatok videa by mal zahffat uvodny interval, v ktorom sa predstavia hlavné body videa.
Pocas tohto obdobia sa mézZe uskutoCnit' aj obnovenie predchadzajucich skusenosti a
vedomosti pomocou uvodnych otazok a aktivit. V hlavnej €asti videa by sa mal uplatnit
princip segmentacie a mali by sa pouzivat pauzy. Malo by byt jasné, kedy sa zaCina a
konCi opis objektu, a treba sa pokusit o prepojenie jednotlivych objektov vo videu.
Nakoniec, ¢o zodpoveda zadiatku videa, v jeho poslednom uUseku sa povazuje za
dolezité stru€ne opisat zakladné prvky prezentacie.

08:57

Pokial ide o Styl prezentacie videi, mal by sa vyznaCovat bezprostrednostou, byt autenticky,
pripadne s humorom a vyzarovat nadSenie. Okrem toho by sa pouzita slovna zasoba nemala
opakovat na obrazkoch, priCom by mala existovat synergia medzi slovami a obrazmi. Jazyk
pouzivany hovorcom na videu by mal byt hovorovy, jednoduchy zdvorily a priatel'sky, hlas by
mal byt jasny so zmenami jeho rytmu, priCom kratke vety by sa mali pouzivat' s mierou alebo
v relativne rychlom tempe.

09:26

K videonavodom by mali byt priloZené subory s titulkami. Titulky musia byt napisané asporn
v jazyku zvuku videa, pricom podobné titulky mozno alternativne vytvorit aj v inych jazykoch.



Titulky musia byt vytvorené a ponukané vo formate .srt, o znamena "text vo formate Subrip".
Podpora titulkov vo viac ako jednom jazyku si vyZzaduje vytvorenie rovnakého poctu ré6znych
suborov .srt. Ugastnici vzdelavania budi méct uloZit stbory s titulkami a pouzivat ich ako
sucast Skoliacich materialov.



