Modul 2 Prepis videa 2.3.2
00:00

Vitajte na stranke “Obsah pre elektronické vzdelavanie”. Volam sa Christopher
Karachristos a som dizajnér vyucby pre Hellenic Open University (HOU). Jednym z
najnaroc¢nejSich aspektov tvorby uspesného programu elektronického vzdelavania je
naplnit ho relevantnym, putavym a uzitoCnym vzdelavacim obsahom. V tomto videu
budeme diskutovat o definicii vzdelavacieho obsahu pre e-learning a o niektorych
zakladnych prvkoch, ktoré je potrebné zohladnit’ pri vybere medialnych zdrojov.

00:32

Co presne je obsah pre elektronické vzdelavanie? Pri tradiénych prezenénych
vzdelavacich podujatiach vykonava a kontroluje vzdelavacie aktivity pedagdg, ktory
poskytuje ucastnikom doélezité pokyny na dosiahnutie cielov vzdelavania. V online
prostredi, kde je pritomnost’ ucitela obmedzena alebo neexistuje, zohrava vzdelavaci
material velmi délezitd ulohu pri ziskavani vedomosti u€astnikmi. Obsah e-learningu sa
li8i od multimedialneho obsahu pre prezenéné vzdelavanie. V prvom pripade by mal byt
material sprevadzany vhodnymi pokynmi, ako ho zaclenit do vzdelavacieho procesu,
aby ho ugastnici mohli efektivne vyuzivat. Mal by tiez spifat niekolko minimalnych
Specifikacii, aby ho bolo mozZné integrovat do systému riadenia vzdelavania,
prostrednictvom ktorého bude dostupny.

01:19

Obsah elektronického vzdelavania méze pozostavat z réznych digitalnych prvkov, od
jednoduchych vzdelavacich zdrojov, ako su dokumenty a prezentacie PowerPoint, az po
interaktivny obsah, simulacie a videohry.

01:33

Tvorba elektronického vzdelavacieho obsahu je proces vytvarania a kombinovania
relevantnych digitalnych vzdelavacich zdrojov, ktoré dopifiaju vzdelavacie ciele stanovené
vo faze navrhovania vyucby. Proces tvorby obsahu pre e-learningovy kurz je najdélezitejSou
Castou postupu vyvoja e-learningu, pretoze je potrebné zohladnit rézne parametre.

01:52

Niektoré z tychto parametrov su interaktivita medzi u€astnikmi, splnenie rozsahu a cielov
vzdelavania, kvalita obsahu a jeho univerzalna pouzitelnost v sulade so Standardmi
elektronického vzdelavania. Pri tvorbe obsahu e-learningu venujte zvy$enu pozornost tomu,
aby ste nezatazovali pracovnu pamat’ uciacich sa, pretoZe to mdze byt na Skodu procesu
uCenia. Vyvoj vysokokvalithného obsahu je velmi dbélezity pre uspesné kurzy elLearningu.
Rozsah vyvoja v8ak zavisi od mnozstva a kvality existujucich vzdelavacich materialov a
potreby novych materidlov. Vo vacsSine pripadov je velmi pravdepodobné, Ze subor
materialov pre konkrétny predmet je uz k dispozicii.



Tieto materialy mézu pozostavat z technickej dokumentacie, pouzivatelskych priruciek,
materialov z kurzov a poznamok z prednasok, prezentacii, zdokumentovanych pripadovych
Studii, fotografii, obrazkov, grafov, tabuliek a inych ilustranych materialov. Vyvoj
vzdelavacich materialov pre online kurz prinasa tvorcovi vzdelavacich materialov dilemu, di
vyuzit existujuce vzdelavacie materialy alebo vytvorit nové. Treba poznamenat, ze
vzdelavaci material ¢asto existuje v tlacenej podobe a mal by sa digitalizovat a primerane
upravit, aby sa mohol pouzit ako obsah, vhodny pre elektronické vzdelavanie.

03:08

Existujuce vzdelavacie materialy a zdroje, ktoré sa pouzivaju v tradi€nych kurzoch, nemozno
automaticky povazovat za vzdelavacie materialy vhodné pre elektronické vzdelavanie len ich
digitalizaciou a spristupnenim v online kurze. Elektronické vzdelavacie kurzy sa liSia od
tradi€nych prezenénych vzdelavacich kurzov a vyzaduju si $pecifické formaty vzdelavacieho
obsahu. Materialy musia byt starostlivo vybrané a prepracované v sulade s pedagogickymi
a multimedialnymi zasadami a musia obsahovat primeranu podporu vyucby, aby umoznili
uCiacim sa samostatne fungovat poc€as celého kurzu. Vyuzitie hotovych vzdelavacich
materidlov ma vyhodu v uspore €asu a finanénych zdrojov. Na druhej strane tento pristup
predstavuje zna¢nu nevyhodu, ktora spociva v potrebe dékladne preskumat vhodnost’ tohto
materialu na dosiahnutie cielov vzdelavacej intervencie a jeho transformaciu v pripade, ze
sa zisti, ze ho nemozno vyuzit ako taky. V oboch pripadoch by tvorba obsahu mala
vychadzat z planu kurzu (alebo u¢ebnych osnov), ktory opisuje ciele vzdelavania a témy,
ktoré sa maju prebrat. Jazyk by mal byt priamy, neformalny, lahko zrozumitelny réznym
fudom a kulturne a rodovo citlivy.

04:18

Tony Bates vo svojej knihe “Teaching in a Digital Age: Guidelines for Teaching and Learning”
("Vyuc€ovanie v digitalnom veku: usmernenia pre vyufovanie a ucenie”’) uvadza, ze vo
vzdelavani je k dispozicii velmi Siroka Skala médii, ako je text, grafika, zvuk (vratane redi),
video a vypoctova technika (vratane animacii, simulacii a virtualnej reality). VSetky maju
jedineCné vlastnosti, vdaka ktorym su uzito¢né na vyucCovanie a uCenie sa a zvyCajne sa
pouzivaju v ich kombinacii.

04:43

Podla neho sa vyber alebo kombinacia médii musi riadit' a) celkovou filozofiou vyu€ovania,
b) prezentanymi a Strukturalnymi poziadavkami predmetu alebo obsahu, ¢) zruénostami,
ktoré je potrebné u ziakov rozvijat, a, d) predstavivostou ucitela alebo inStruktora pri
uréovani moznych uloh réznych médii.



05:03

Pri navrhovani a vyvoji vzdelavacich materialov je ¢asto narocné najst najlepsi sulad
medzi médiami a pozadovanymi vzdelavacimi vysledkami. Z vyskumu vyplynulo, ze pri
rozhodovani o tom, aké média pouzit, je potrebné zohladnit' tri zakladné prvky. Su to
reprezentacia obsahu, struktura obsahu a rozvoj zru¢nosti.

05:25

Podla Gavriela Salomona, vyskumného pracovnika Izraelskej univerzity v Haife, sa média
ako text, zvuk, grafika atd'. liSia v miere, v akej mdzu reprezentovat ré6zne druhy obsahu,
pretoze sa liSia v systémoch symbolov, ktoré pouzZivaju na kédovanie informacii. Existuje
teda rozdiel medzi pisomnym opisom, priamou skusenostou, videom a pocitacovou
simulaciou toho istého vzdelavacieho konceptu. Pouzivaju sa rozne symbolové systémy,
ktoré sprostredklvaju rézne druhy informéacii o tom istom koncepte. Napriklad pri
koncepte experimentovania s vanadom, ktory je chemickym prvkom, mozno informacie
ziskat z textu relevantného pre dany prvok, pozorovania experimentov v simulovanom
prostredi alebo animacie o Strukture prvku. Velka Cast ucenia si vyZzaduje mentalnu
integraciu obsahu ziskaného prostrednictvom r6znych médii a systémov symbolov.

06:16

Bates uvadza, ze média sa liSia aj v spdsobe Strukturovania obsahu. Texty a zvukové
zaznamy maju tendenciu prezentovat obsah postupne, hoci prostrednictvom tychto médii
mozno prezentovat paralelné ¢&innosti (napriklad r6zne kapitoly, ktoré sa zaoberaju
udalostami, ktoré sa vyskytuju su€asne). Na druhej strane pocitate dokazu lepSie
prezentovat’ alebo simulovat vzajomné vztahy viacerych premennych, ktoré sa sucasne
vyskytuju vo vzdelavacom procese. Poclitate dokazu zvladnut aj alternativhe cesty
prostrednictvom informacii. Tato vlastnost je zaclenena aj do obsahu elektronického
vzdelavania. Tematicka oblast urduje spbsob, akym musia byt informacie Strukturované.
Napriklad prirodné vedy alebo histéria Strukturuju obsah ur€itym spdsobom, ktory je
urCeny vnutornou logikou predmetovej discipliny. V désledku toho si rézne tematické
oblasti budu vyzadovat odliSnu vyvazenost médii. To znamena, Zze odbornici na predmety
spolu s tvorcami obsahu by mali vybrat vhodné medialne prvky a zabezpedit, aby zvolené
meédia zodpovedali Strukturalnym poziadavkam predmetovej oblasti.

07:20

Média sa tiez liSia v tom, do akej miery mbézu pombct rozvijat rézne zrucnosti, ako su
intelektualne, psychomotorické alebo afektivhe zru€nosti. Bolo vykonanych vela
vyskumov o urovni kognitivneho udenia, ktoru jednotlivé média dosahuju v procese
u€enia. Vyskumnici sa zhoduju v tom, Ze porozumenie je pravdepodobne minimalnou
urovriou intelektualneho u¢ebného vysledku pre vacsinu vzdelavacich prostriedkov. Na
najvyssej urovni zruénosti prichadza aplikacia toho, ¢o €lovek pochopil, na nové situacie.
Tu je potrebné rozvijat zru€nosti analyzy, syntézy a hodnotenia. Prvym krokom je teda
urCenie cielov alebo vysledkov vzdelavania z hfadiska obsahu aj zru€nosti, priCom si



treba uvedomit, Zze pouzivanie niektorych médii méze viest k novym moznostiam z
hladiska vysledkov vzdelavania.



