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1. Umaintroducéo aos repositérios digitais e recursos digitais

1.1 Introducéo aos repositérios digitais

Um repositério digital, biblioteca digital ou coleg¢ao digital, €, de acordo

com a Wikipedia (https://en.wikipedia.org/wiki/Digital library), uma base de dados
”l

online de recursos digitais (“objetos”) que consiste em conteudo digitalizado,
como fotos ou impressdes, e conteudo digital, como documentos do Word,
folhas de célculo e imagens. Conforme o tipo (texto, imagem, som, video, etc.), os

recursos digitais vém em varios formatos de suportes ou combinacdes deles.

Os repositérios digitais podem diferir em tamanho ou ambito e o contetdo pode ser
armazenado localmente ou remotamente. Também permitem que os utilizadores

organizem, pesquisem e obtenham o conteudo.

A visdo predominante expandiu o conceito de repositorios digitais, de aplicagdes
de software autdbnomas com recursos basicos de armazenamento para sistemas
integrados de software e hardware que fornecem, incluem e déo suporte a politicas,
processos, servicos e pessoas, bem como “metadados”, além de recursos digitais.
Os repositorios digitais podem ter uma variedade de conteudo, para uma variedade
de pessoas e propdsitos. Usam padrdes abertos para interoperabilidade, garantindo
gue o conteudo fica acessivel para importacdo, exportacdo, pesquisa e obtengcao
por sistemas de gestdo de informacdes.

Os repositérios podem ser institucionais ou tematicos. Um repositorio institucional
permite as instituicdes e seus funcionarios a preservagao e gestao do conhecimento
gerado e/ou usado dentro da instituicdo. Por exemplo, um repositério universitario
pode incluir artigos de revistas ou dados de investigagdo, teses, objetos de
aprendizagem eletronicos, materiais didaticos e dados administrativos, constituindo
um forte mecanismo de apoio a aprendizagem, investigacao e gestdo. Um repositorio
tematico so aceita conteudo de areas especificas, que podem provir de varias fontes.

Por exemplo, o E-LIS é um repositorio de biblioteconomia e ciéncias da informacao.

! veja a proxima unidade para uma definicdo do termo
2 veja a unidade apds a proxima unidade para uma defini¢ao do termo
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Uma das opc¢des mais usadas para fins académicos, entidadaes sem fins
lucrativos e organizages comerciais é o DSpace®. O DSpace é gratuito e facil
de instalar, além de totalmente personalizavel para atender as necessidades de
qualquer organizagdo, para criar repositorios.

As vantagens do DSpace sao:

* A maior comunidade mundial de utilizadores e desenvolvedores

»  Software gratuito, de cédigo aberto

*  Completamente personalizavel para atender a qualquer necessidade

* Usado por instituicbes educativas, governamentais, privadas e comerciais
* Pode ser instalado facilmente em qualquer sistema operativo

* Pode gerir e preservar todos os tipos de conteudos digitais

Outras leituras

Veja o artigo de Castagné (2013)

(https://open.library.ubc.ca/clRcle/collections/graduateresearch/42591/items/1.0075768)

para uma visdo global e comparativa das possibilidades e fun¢cdes proporcionadas
pelos repositérios digitais mais conhecidos como:

DSpace (https://duraspace.org/dspace/),

EPrints (https://www.eprints.org/us/),

Digital Commons (https:/bepress.com/products/digital-commons/),

Islandora (https://islandora.ca/) €

Hydra (atualmente, comunidade Samvera) (https:/samvera.org/).

3 https://duraspace.org/dspace/
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1.2 Introducé&o aos recursos digitais (objetos de aprendizagem)

Conforme acima mencionado, os recursos digitais sdo materiais criados
diretamente digitalmente ou convertendo materiais analdgicos para o meio digital.

O termo ‘“recurso de aprendizagem (ou educacional) digital” € usado para referir
materiais incluidos no contexto de um curso, que apoiam a realizacdo pelos
alunos dos objetivos de aprendizagem descritos. Esses materiais consistem em
recursos de todos os tipos técnicos mencionados anteriormente.

O conteudo de aprendizagem (ou educativo) digital desempenha um papel
significativo no processo de veiculagdo de conhecimento e assume uma ampla
variedade de formas, incluindo tutoriais, simulagdes, cenarios, podcasts, screencasts,
videos, apresentacdes de slides, testes e materiais de referéncia.

Os Objetos de Aprendizagem (OA) constituem uma abordagem inovadora na
apresentagao e organizagao do conteudo educativo, que na literatura carece de

consenso quanto aos seus atributos e estrutura.

De acordo com a Wikipedia (https://en.wikipedia.org/wiki/Learning object), um

objeto de aprendizagem é "uma colecdo de itens de conteldo, itens de pratica e
itens de avaliacdo que sdo combinados com base num uUnico objetivo/resultado de
aprendizagem”. Da mesma forma, de acordo com a Comissdao de Padrbes de
Tecnologias de Aprendizagem do IEEE, um OA é definido como “qualquer entidade
digital ou n&o digital que possa ser usada para aprendizagem, educacao ou formagéo”.
Na literatura relevante, véarias outras definicbes sdo propostas, 0 que comprova a
falta de consenso sobre a definicdo conceptual de Objeto de Aprendizagem, nas
suas dimensdes descritiva, estrutural e analitica. Eis as mais importantes:

*  Wiley (2000) descreve um OA como “qualquer recurso digital de conteudo que pode

ser reutilizado para apoiar a aprendizagem”

+ L’Allier (1997) considera um OA como “a menor experiéncia estrutural independente

gue contém um objetivo, uma atividade de aprendizagem e uma avaliagdo”

+ Polsani (2003) define um OA como “uma unidade independente e autébnoma de
contetdo de aprendizagem que esta predisposta a ser reutilizada em mudltiplos
contextos instrucionais.”

Ao contrario da falta de consenso quanto a definicdo conceptual de um OA, ha

um amplo entendimento entre os membros da comunidade de OA sobre os seus
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requisitos funcionais. Esses requisitos sdo apresentados a seguir, resumidos por

Polsani (2003):

» Acessibilidade: um OA deve ser anotado com metadados para que possa ser
armazenado e referenciado numa base de dados

* Reutilizagdo: Uma vez criado, um OA deve funcionar em diferentes contextos
instrucionais

 Interoperabilidade: Um OA deve ser independente tanto do meio de veiculagao
quanto dos sistemas de gestdo do conhecimento

Considerando as definicbes acima, podemos terminar com a seguinte definigao:

‘Um Objeto de Aprendizagem é uma unidade autonoma e independente de

conteudo educativo digital, composta por itens de conteudo, itens de pratica e

itens de avaliagdo, que € anotado com metadados, associado a um ou mais

resultados de aprendizagem que deve cumprir, € tem a capacidade de ser

reutilizado em diferentes contextos educativos”.

Os termos alternativos sdo: Ativo de Aprendizagem, Recurso Digital, Ativo Digital,

Objeto Digital, Recurso Educativo, Ativo Educativo e Objeto Educativo.

1.3 Resultados de aprendizagem

Um resultado de aprendizagem é uma declaracdo do que um aluno sabe,
compreende e é capaz de fazer apdés a conclusdo de um processo de apren-
dizagem, que é definido em termos de conhecimentos, aptiddes e competéncias
(EQF — Quadro Europeu de Qualificagdes, 2008).

Metodologia breve para escrever os resultados de aprendizagem
(ao nivel do objeto de aprendizagem)

» Descreva resumidamente o conteudo do objeto de aprendizagem.
» Sublinhe todos os conceitos (topicos principais) incluidos.
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» Para cada conceito escreva pelo menos um resultado de aprendizagem no nivel

de taxonomia de Bloom desejavel (https:/en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s taxonomy).

\ |
m's Taxonomy Verbs
appraise
argue assess attach
choose compare conclude

Evaluation contrast defend describe discriminate
estimate evaluate explain judge justify interpret
relate predict rate select summarize support value

Make and defend ju scdgr nr-\l based on internal
avidence or axtarnal t iteri

arrange assemble categorize collect. combine comply
compose construct create design develop devise explain

formulate generate plan prepare rearrange reconstruct relats
reorganize revise rewrite sstup summarize synthesize tell write

Synthesis

Compile component ideas into a new whale or
propose alternative solutions.

Analysis

Break down objertsol ideas i ﬂtOSI’\“P orp'm=.
and find evidence to support generalizatio

apply change cho|ase Icompute demonstrate d\fcouer
" o dramatize employ illustrate interpret manipulate
Application modify operate practice predict prepare produce
Apply knowledge to actual situations relate schedule show sketch solve use write

classify convert defend describe discuss
distinguish estimate arplam express

axtend generalized give exampla(s}
Comprehension identify m:n:am infer locate paraphrase
pradict recognize rewrite review select
Demonstrate an understanding of the facts. summarize translate

arrange define describe duplicate
identify label list match memarize
name order outline recognize
relate recall repeat reproduce
select state

Knowledge

Remember previously learned information.

Figura 1: Verbos da taxonomia de Bloom
(obtido a 1/2/2021

de: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bloom%E2%80%99s Taxonomy Verbs.png)

e De seguida, escreva os resultados de aprendizagem para os dominios
afetivo e psicomotor.

Orientagdes para escrever os resultados de aprendizagem (dominio cognitivo)

« Cada resultado de aprendizagem deve referir um e s6 um nivel na taxonomia
de Benjamin Bloom

» Cada resultado de aprendizagem deve conter um e s6 um verbo de agao; use
a lista de verbos associados a cada nivel da taxonomia

» Cada resultado de aprendizagem deve conter um conceito do dominio do
conhecimento

* Os resultados de aprendizagem devem ser observaveis, mensuraveis e

passiveis de avaliagao
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e Evite frases complicadas. Se necessario, use mais de uma frase para

garantir a clareza

De acordo com os pontos acima, um resultado de aprendizagem deve ser:

(Verbo ativo - Nivel da taxonomia de Bloom) + (Critério) +

(Conceito do dominio do conhecimento) + (Condigao)

Exemplos:
Nivel 1: descrg‘va as 7 principais fases do ciclo de vida de desenvolvimento de um sistema de informacé&o
Conhecimento Q\ e\

Verbo ativo Critério Conceito

Nivel 3: constr“a o0 modelo concegtugl de uma base de dados com o modelg entidade-relacionamento
Aplicacao

Verbo ativo Conceito Condicao

Outras leituras

Os alunos séo instruidos a ler mais informagdes sobre como definir, redigir e aplicar
resultados de aprendizagem eficazes no documento de orientacbes do
CEDEFOP, Defining, Writing and Applying Learning Outcomes”

(https://www.cedefop.europa.eu/en/publications-and-resources/publications/4156)

para garantir a conformidade (entre outros) com o Quadro Europeu de
Qualificagoes (QEQ)

(https://europa.eu/europass/en/european-qualifications-framework-eqf)

de acordo com o Processo de Bolonha

(https://ec.europa.eu/education/policies/higher-education/bologna-process-and-european-higher-

education-area en).

1.4 Esquemas de metadados — perfis

Metadados sao dados que fornecem informacdes sobre outros dados. Por

outras palavras, sdo “dados sobre dados” (https://en.wikipedia.org/wiki/Metadata,

https://www.w3.org/WAI/WCAG21/Understanding/understanding-metadata).
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Os metadados sdo usados [ [Cpara descrever as caracteristicas de um recurso
(digital ou n&o) utilizando um conjunto de elementos (dados adicionais). Assim,
0os metadados facilitam a gestado e obtengcdo dos dados. A grande importancia dos
metadados reside no facto de as “meta”-informagdes que veiculam serem legiveis
por maquinas, pelo que a sua utilizagdo para a caracterizacdo de recursos pode
levar a um melhor tratamento dos recursos, principalmente os digitais. Um conjunto
de elementos de metadados combinados para servir a um proposito especifico,

constitui um esquema de metadados.

Esses elementos podem ser categorizados da seguinte forma:
o Elementos descritivos que fornecem informacdes descritivas sobre um recurso.
Elementos como o titulo, o resumo, o autor e as palavras-chave.
o Elementos estruturais com informa¢des sobre o armazenamento dos dados.

Descrevem tipos, versdes, relacionamentos e outras caracteristicas de um recurso.

o Elementos administrativos com informacdes para ajudar a gerir um recurso, COmo

o tipo de recurso e datas associadas (criacdo, publicacao, etc.).

Especificagcdes bem conhecidas (esquemas) para metadados:

e O esquema Metadata Encoding and Transmission Standard (METS)

(https://www.loc.gov/standards/mets/)

e Ostermos da Dublin Core Metadata Initiative (DCMI) para recursos
interdisciplinares (http://dublincore.org/)

e As normas e padroes do IEEE (https://www.ieee.org/)

Embora a adocdo de um uUnico padrdo de metadados garantisse a reutilizacéo
de recursos e a interoperabilidade entre aplicacdes, ndo existe um esquema de
metadados adequado para atender aos requisitos e necessidades de cada
aplicacdo. Alguns focam-se em metadados técnicos, outros em metadados
educativos, outros em elementos mais especializados. Quando as abordagens
existentes ndo sdo suficientes para cobrir 0s requisitos especiais de uma
instituicdo ou organizacao, sugerem-se os perfis de metadados. Segundo Heery &
Patel (2000), um perfil de metadados € um conjunto de elementos de metadados
selecionados de uma série de esquemas de metadados que constituem um novo

esquema composto.
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1.5 Metadados na educacgéo

Para descrever objetos de aprendizagem, ou qualquer outro tipo de material
educativo, € necessario explorar um esquema de metadados adequado, capaz de
descrever as caracteristicas educativas dos recursos, que vao além de alguns
elementos simples de metadados; devido ao enorme crescimento de requisitos de
objetos de aprendizagem, isto € uma necessidade (Recker & Wiley, 2001). Portanto,
exceto para alguns campos habituais, como autor, titulo, idioma ou tipo de recurso,
um esquema de metadados educativos deve incluir elementos que apresentem as
caracteristicas pedagoégicas desse recurso (por exemplo, tipo de aprendizagem,
resultados de aprendizagem adequados, publico-alvo, método de interagcdo com o

utilizador, etc.) ou outras informacdes referentes ao processo de aprendizagem.

Em resumo, os metadados educativos permitem:
» Busca, avaliacédo, obtencéo e uso de recursos educativos tanto por tutores como
por alunos.
» Partilha e intercambio de recursos educativos entre todos os sistemas de
aprendizagem.
» Considerar os recursos educativos como unidades que se podem combinar,
compor ou decompor, levando a criagdo de novos recursos.
» Criagado automatica e dindmica de cursos individuais com o auxilio de agentes
inteligentes.
 Leitura e documentagcdo de resultados e objetivos de aprendizagem existentes
ou novos relacionados com os recursos educativos.
» Caracterizagédo do conteudo educativo, de forma padronizada pelas organizagdes
educativas.
» Fornecimento de padrbes aos pesquisadores que apoiem a recolha e intercambio
de dados comparativos de adequacao e eficacia dos recursos de aprendizagem.
O padrao de metadados mais usado na educagao é o IEEE LOM. A Comissao
de Normas de Tecnologia de Aprendizagem do IEEE (LTSC) criou um padrao
para a descricdo de material de aprendizagem e recursos de aprendizagem,

conhecido como IEEE Learning Object Metadata® (IEEE LOM). O IEEE LOM &,

* https://standards.ieee.org/standard/1484 12 1-2002.html
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sem duvida, um padrédo difundido para metadados educativos, que se concentra
principalmente na descricdo de recursos educativos e especialmente os LO. Inclui
mais de 60 elementos classificados em 9 categorias (Gerais, Ciclo de Vida, Meta-
Metadados, Teécnicos, Educativos, Direitos, Relacdes, Anotacédo, Classificacao),
cada uma contendo metadados para diversos aspetos de um OA, incluindo as
caracteristicas técnicas e os direitos, bem como os recursos educativos e

instrucionais.

Outras leituras

Os alunos sao instruidos a ler mais informacdes sobre objetos de aprendi-

zagem, resultados de aprendizagem e perfis de metadados educativos em:

1. Solomou, G., Pierrakeas, C., & Kameas, A. (2015). Characterization of
Educational Resources in e-Learning Systems Using an Educational Metadata

Profile. Educational Technology & Society, 18 (4), 246-260. (disponivel em:
https://www.jstor.org/stable/jeductechsoci.18.4.246?seq=1#metadata info tab contents).

2. Nikolopoulos, G., Solomou, G., Pierrakeas, C., & Kameas, A. (2012, setembro).
Modeling the characteristics of a learning object for use within e-learning
applications. In Proceedings of the Fifth Balkan Conference in Informatics (Novi
Sad, Serbia: ACM New York, 16-20 September) (pp. 112-117). ACM. (disponivel
em: https://dl.acm.org/doi/10.1145/2371316.2371338).

3. Nikolopoulos, G., Kalou, A., Pierrakeas, C., & Kameas, A. (2012, novembro).
Creating a Learning Object metadata profile for Distance Learning: An ontological
approach. Metadata and Semantics Research (pp. 37-48). Cadiz, Spain:
Springer-Verlag Berlin Heidelberg, 28-30 November. (disponivel em:
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-642-35233-1 4).

Co-funded by the 11
Erasmus+ Programme o
of the European Union [@]astra DIG s ENTRE ]’!mmc @ i [ ADERTA ™

FAVILLE: 2019-1-5K01-KAZ204-06071°



https://www.jstor.org/stable/jeductechsoci.18.4.246?seq=1#metadata_info_tab_contents
https://dl.acm.org/doi/10.1145/2371316.2371338
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-642-35233-1_4
https://standards.ieee.org/standard/1484_12_1-2002.html

Repositdrios digitais e recursos digitais
Maodulo 2 — Submédulo 4

Liearr) @ At mlvig

1.6 Introducdo aos Recursos Educativos Abertos (REA)

“Copyright” ou direitos de autor, de acordo com a Convencdo de Berna para
a Protecdo de Obras Literarias e Artisticas (Texto de Paris 1971) (https:/

www.law.cornell.edu/treaties/berne/), € 0 direito exclusivo e legalmente garantido de

reproduzir, distribuir e executar uma obra (literaria, musical, dramética ou obra
artistica). Os direitos de autor e a propriedade intelectual tém legislacdo nacional,
mas livros, filmes e muitos produtos criativos sempre tiveram distribuicdo
internacional e ha uma convencéao internacional que os protege. A convencao de
Berna protege os direitos autorais, comerciais e morais sobre alfabetizacdo e
obras artisticas. Para que um autor obtenha tal protecdo ndo ha um procedimento
administrativo ou registo (mesmo que possa haver legislagéo ou regras
adicionais de acordo com o pais de origem): a protecao € automatica a partir do
momento em que o trabalho é publicado®. Portanto, o “autor tem automaticamente
direito a todos os direitos autorais do trabalho e de quaisquer trabalhos derivados,
a menos e até que o autor a eles renuncie explicitamente ou até que os direitos

autorais expirem” (https://en.wikipedia.org/wiki/Berne _Convention).

Atualmente, a Web oferece a qualquer pessoa ferramentas faceis de usar e uma
multiplicidade de informacgdes disponiveis, oportunidades para criar os proprios
contetdos educativos/de aprendizagem além de todos 0s outros tipos de contetdo.

Pelo que se pode criar, modificar e divulgar contetdo faciimente.

No entanto, o conteldo que cada individuo pode criar, modificar e disseminar ndo
deve estar ja protegido por direitos autorais; caso contrario, € necessario entrar em
contacto com o detentor desses direitos e solicitar a permissao para usar as partes

desejadas do material.

Uma excecdo € o0 material que existe no dominio publico (CCO -
https://en.wikipedia.org/wiki/Public_domain) referente a conteddo cujo periodo de direitos

autorais expirou ou cujo autor do decidiu disponibiliza-lo livremente, sem reserva

5 Convencgdo de Berna para a Protegdo das Obras Literarias e Artisticas (Texto de Paris 1971). Artigo 5/2 “O gozo
e o exercicio desses direitos ndo estardo sujeitos a qualquer formalidade e serdo independentes da existéncia de
de protegdo no pais de origem da obra”.
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de direitos. Desde 2001, autores e detentores de direitos autorais também podem
publicar os seus trabalhos com alguns direitos reservados usando novas regras de
direitos autorais para os distribuir. As regras mais reconhecidas sao as criadas pela

Creative Commons Foundation (https://creativecommons.org/).

As licencas® Creative Commons oferencem diferentes combinacdes de direitos
de autor para poder partilhar o seu trabalho de acordo com o modelo “Alguns

direitos reservados”.

Cada licenga corresponde ao texto legal que o detentor dos direitos autorais assina
simplesmente adicionando 0 nome da respectiva licenca a prépria obra. Um autor

pode desonerar o0 seu trabalho com regulamentos de direitos menos restritos.

Portanto, recursos educativos sem direitos reservados (CC0) ou com alguns direitos
reservados (Creative Commons — CC) podem ser considerados como Recursos
Educativos Abertos - REA).

Mas, também aqui, ndo ha uma unica definicdo de Recursos Educacionais Abertos,
e entre os investigadores existem diversas perspetivas sobre modelos de gestao e

pedagogia de REA (por exemplo, natureza, fonte e nivel de abertura dos recursos).

A tabela 1 abaixo (Ossiannilsson 2019) representa o0s requisitos/caracteristicas de
REA para vérias organizacbes e mostra rapidamente que o debate sobre o que
sdo REA ainda € um problema.

Tabela 1. Viséo geral dos requisitos de REA por organizacéo

Open copyright license | Right of access, adaptation,  |MNon-discriminatory (rights gvento| Does not limit use or form (does nat
required and republications. everyone, everywhere) include limitations.

Hewlett
Foundation

OECD

UNESCO

Cape Town
Declaration
Wikieducator
OER Handbook

OER Commons

6 veja a proxima unidade para uma definicdo do termo
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Recursos educativos abertos (REA) sdo materiais educativos gratuitos e
licenciados abertamente (geralmente digitais) que podem ser usados para ensino,
aprendizagem, investigacédo e outros fins, e podem ser distribuidos com licencas
(chamadas “abertas”) que permitem, sem custos, estarem legalmente disponiveis

(com ou sem restrigdes) na Internet para alguém os:
reter, reutilizar, rever, remisturar e redistribuir.

Geralmente, os REA incluem conteudos de aprendizagem (por exemplo, livros
didaticos, leituras), aplicagbes (por exemplo, questionarios, ferramentas de
avaliacdo) e qualquer outro material que possa ser usado para ensinar e
aprender. Geralmente respeitam a recursos digitais e cada recurso € emitido sob
uma licenca que explica como pode ser usado, geralmente uma licenca Creative
Commons ou similar para uso aberto ou quase aberto do conteddo. Alguns
materiais sO podem ser usados na sua forma original, noutros casos podem ser

modificados ou remisturados pelo criador do recurso ou pelos utilizadores.
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2. Pesquisar, aceder e selecionar REA

2.1 Pesquisar REA

Conforme detalhado no documento da Commonwealth of Learning e da UNESCO,
“Um Guia Bésico para Recursos Educacionais Abertos (REA)”": “O ambito e a
disponibilidade de REA esta em constante expansdo. [...] Um problema atual
decorrente desse crescimento é que ndo ha uma lista abrangente unica de todos
os REA (nem, dada a rapida expansado do conteudo online, é provavel que haja
um unico). Isso significa que, para encontrar REA apropriados, o investigador

precisara de empregar varias estratégias de busca”. As estratégias incluem:

I. O uso de motores de busca especializados que procuram especificamente

REAs, entre eles:
* Folksemantic: https://www.oerafrica.org/creators/folksemantic

« Open Courseware Consortium: http://www.oeconsortium.org/courses/search/

Il. A identificagcao de repositorios de REA adequados. A maioria sdo em

instituicées, com foco nos materiais divulgados pela respetiva organizacgéo.

e OpenlLearn: http://www.open.edu/openlearn/

e MIT OpenCourseWare: https://ocw.mit.edu/index.htm

lll. O uso de sitios com diretérios de REA. Existem muitos sites que possuem
mecanismo de busca, ndo atuam como repositorio, mas identificam recursos de

gualidade e armazenam-nos numa base de dados de ligagdes da Web:

« OER Commons: https://www.oercommons.org/

« Commonwealth of Learning: https://www.col.org/programmes/open-educational-resources

! https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000215804
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* The Open Professionals Education Network, que possui um guia para encontrar REA
com uma colec¢do de ligagdes Uteis: https://opendus.org/find-oer/

V. Outros recursos

* Learning Resource Exchange (LRE) para escolas: http://Ireforschools.eun.org/

» Scientix (A comunidade de educagao em ciéncias na Europa:

http:// www.scientix.eu/resources

V. O motor de busca mais comum e mais utilizado é o Google, onde pode modificar
a sua pesquisa em modo “Pesquisa Avancgada” indicando “direitos de utilizagdo” de

acordo com as suas necessidades:

usage rights: not filtered by licence -

not filtered by licence

free to use or share

free to use or share, even commercially
free to use share or modify

You can also...
free to use, share or modify, even commercially

Find nanes that are similar to orwre s ora

VI. O motor de busca proporcionado pela Creative Commons Organization ("The

Creative Commons Search”): https://search.creativecommons.org/ que 0 encaminha

para este novo portal de busca:
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(9)search —
ABOUT + RESOURCES + SUPPORT U5 EXTENSION (]
SEARCH FOR CONTENT TO REUSE
Browse over 500 milllon Images, avallable for reuse
| SEARCH

Iwant samething | can

creative
“S)éommons

| want something that | can... ¥ use for commercial purposes:

Find content you can share, use and remix

[# modify. adapt. O build upon-

Search using:

Europeana Flickr Google
Media Image Web

Google Images Jamendo Open Clip Art Library SpinXpress
Image Music Image Media
Wikimedia Commons YouTube Pixabay ccMixter
Wedis Video Image Music
SoundCloud

Music

Please note that search.creativecommens_org is not a search engine, but

. Add CC Search to your browser.
rather offers cenvenient access to search services provided by other
independent organizations. CC has no control over the results that are returned.
Do not assume that the resuits displayed in this search portal are under a CC
license. You should always verify that the work is actually under a CC license
by following the link. Since there is no registration to use a CC license, CC has
ne way to determine what has and hasn't been placed under the terms of a CC
license. If you are in doubt you should centact the copyright holder directly, or
try to contact the site where you found the content.

Learn how to switch to or from CC Search in your Firefox search bar.

English ¥ | Help Translate
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2.2 Selecao adequada de
REA
Identificacéo de recursos valiosos

Outra questdo ligada a selecdo de REA é sua qualidade. Como os REA séo
recursos educativos, como todos os materiais de aprendizagem, a qualidade
depende das fontes. Além disso, nem todas as cole¢cdes de REA possuem um
mecanismo de avaliacado para partilhar feedback entre utilizadores. Geralmente, o
valor dos recursos educativos tende a diminuir se nao for atualizado periodicamente.
Portanto, € muito importante estudar e avaliar os conteudos digitais de REA antes

de os recomendar ou utilizar.

Maximizar a utilidade dos REA

Além disso, para maximizar a utilidade dos REA selecionados e dependendo de
cada caso especifico, deve:

a) Selecionar REA devidamente licenciados que possam ser usados para o seu
caso especifico;

b) Criar os seus préprios REA;

c) Modificar os REA se 0 esquema de licenciamento assim o permitir.

Em relacdo ao ultimo ponto, uma vez que é mais Util que os alunos recebam
sugestdes de REA curtos e direcionados do que de livros ou aulas inteiras, é
melhor identificar excertos de REA grandes e, se permitido pelo esquema de
licenciamento, extrai-los e apresenta-los como REA independentes.
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3. Licenciamento de REA e enquadramento Creative Commons
(CC)

3.1 Licenca e uso de recursos

Entre as principais preocupacfes ao selecionar REA estdo os direitos autorais, a
propriedade intelectual e a possibilidade (e as formas permitidas) de os usar. O
licenciamento é o meio mais evidente para verificar se e como o material digital
pode ser usado: indica o tipo de permissdo dada pelo proprietario (pessoa, grupo
ou organizacdo que o criou) a terceiros para o uso de tal material. E importante
destacar que o licenciamento ndo afeta os direitos de propriedade intelectual; na
verdade, a necessidade de licencas abertas nasceu do desejo de proteger os
direitos de um detentor de direitos autorais em ambientes (por exemplo, a
Internet) onde o conteudo digital pode ser facilmente copiado e partilhado sem se
pedir permissdo. Um amplo espetro de estruturas legais estd a surgir para reger

o licenciamento dos REA para diversas utilizagdes.

A estrutura de licenciamento mais conhecida é a Creative Commons (CC) (consulte

www.creativecommons.org). Fornece mecanismos legais para garantir que 0s autores

de materiais possam reter o reconhecimento do seu trabalho enquanto permitem
gue seja partilhado. Podem tentar restringir a atividade comercial, se o desejarem,
e podem ter como objetivo impedir que as pessoas o adaptem, se apropriado.
Conforme explicado no site da Creative Commons, ao escolher um recurso o
utilizador deve sempre verificar se a obra esta realmente sob licenca CC, verificando
as informagfes sobre licengas no material. Como ndo ha registo para usar uma
licenca CC, a CC ndo tem como determinar o que foi ou ndo colocado sob os
termos de uma licenca CC. Em caso de duvida, o utilizador deve entrar em contacto
diretamente com o detentor dos direitos autorais, ou tentar entrar em contato com
o site onde encontrou o conteudo.

Uma visao sobre as condi¢fes da licenca orientara os parceiros a identificar
REA relevantes (podem escolher uma ou mais das seguintes acfes):

a) Selecionar REA devidamente licenciados, utilizaveis no curso;
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b) Criar os préprios REA (ou sugerir recursos que tenham criado noutros
contextos) se devidamente licenciados;

c) Modificar os REA se o esquema de licenciamento assim o permitir.

3.2 O enquadramento Creative Commons (CC)

Os criadores ou detentores de direitos autorais que desejam aplicar uma licenca
Creative Commons ao seu trabalho podem escolher as condi¢des de reutilizagcéo e
modificacdo, selecionando uma ou mais das restricdes listadas abaixo. Qualquer
licenca Creative Commons, exceto a designacdo “Dominio Publico”, exige que o0s
utilizadores explicitem a autoria do criador da obra. Outras restricbes sao opcionais
e podem impedir a reutilizacdo de maneiras ndo intencionais, portanto, recomenda-
se cuidado na aplicacao das opcdes.

Conforme explicado nas paginas do Creative Commons® e do Community College
Consortium for Open Educational Resources (CCCOER)®, as seguintes condi¢ées

aplicam-se aos autores (por meio do licenciador) e aos utilizadores:

® Atribuicao (BY) (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/)

AUTOR: Todas as licengcas CC exigem que as outras pessoas que usam este
trabalho de qualquer forma déem crédito ao autor da forma que o autor solicitar.

Se alguém quiser usar uma obra sem dar crédito, deve primeiro obter permisséo.

UTILIZADOR: Os utilizadores devem dar o devido crédito, fornecer uma ligagao

para a licenca e indicar se foram feitas alteracdes. Os utilizadores podem fazé-lo de
qualquer maneira razoavel, mas nao de forma que sugira que o licenciante os apoie

Ou ao usoO.

8 https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/
® https://www.cccoer.org/learn/open-licensing/
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@ Compartilhalgual (SA) (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/)

AUTOR: O autor permite que outros copiem, distribuam, exibam, executem e
modifiguem o seu trabalho, desde que o facam sob 0 mesmo termos. Se alguém

quiser distribuir obras modificadas sob outros termos, deve primeiro obter permissao.

UTILIZADOR: Se um utilizador remistuar, transformar ou construir sobre o material,

deve distribuir as contribuicbes do autor sob a mesma licenca do original.

@ NaoComercial (NC) (https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/)
AUTOR: O autor permite que outros copiem, distribuam, exibam, executem e (a
menos que o autor tenha escolhido ‘SemDerivagdes’) modifiguem e usem o seu
trabalho para qualquer finalidade que nao seja comercial.

UTILIZADOR: O material ndo pode ser utilizado para fins comerciais.

@ SemDerivagdes (ND) (https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/)
AUTOR: O autor permite que outros copiem, distribuam, exibam e executem apenas
copias originais do seu trabalho. Se alguém quiser modificar o trabalho do autor,
deve primeiro obter permissao.

UTILIZADOR: Se um utilizador remisturar, transformar ou construir sobre o

material, ndo podera distribuir o material modificado.
Nota: as obras licenciadas com a restricdo ND ndo sédo consideradas REA

(em sentido estrito).

As condi¢cbes acima mencionadas sao combinadas em 6 licengas Creative
Commons (mais CCO - renuncia de dominio publico) e aplicam-se mundialmente.

A Tabela 2 abaixo, retirada de https://en.wikipedia.org/wiki/Creative Commons license resume

as principais caracteristicas das licencas CC:
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Allows Allows
leon % Description # | Acronym # Remix # | commercial
culture use
= Freeing content globally
Aoy ccno forent gobaly cco Yes Yes
without restrictions
Attribution alone BY Yes Yes
Attribution + ShareAlike BY-SA Yes Yes
(c9) W | | attribution + Noncommercial | BY-NC Yes No
BY NC
() WG | | attribution + NoDerivatives | BY-ND No Yes
BY WD
@@@ Attribution + Noncommercial
(cc) , BY-NC-SA Yes No
[T |+ ShareAlike
@@@ Afttribution + Noncommercial
(o) BY-NC-ND No No
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Tabela 2. Visdo geral das licencas CC (obtida de:
https://en.wikipedia.org/wiki/Creative _ Commons _license)

TITR |+ NoDerivatives

Allows Free

-
-

Yes

Yes

Yes

No

No

No

No

Cultural Works

Liearr) @ At mlvig

Meets 'Open
Definition'

Yes

Yes
Yes
No

No

No

No

Conforme se mostra na Tabela 2, “Visado geral das licengas CC”, um dos
principais critérios aplicados para categorizar os REA € o direito de “adaptagao”
do material (n&o permitido pela licenga ‘SemDerivagdes — ND’). Portanto, alguém
poderia facilmente concluir que os recursos disponiveis sob a quinta ou ultima

licenga CC né&o constituem REA.
Veja também a Figura 2, abaixo, obtida de
https://www.cccoer.org/learn/open-licensing/

Figura 2. Visao geral das licencas CC em funcéo da sua abertura

4
most free (0) Fm
4

SNOIO) OER

— Not OER
least free

CC-8Y Cable Green. Taken from http://www slideshare.net/cgreen/updated-keynote-slides-october-20147
qid=ed9d7e3b-3a0a-4784-9910d-30942130574Bv=af1&b=Rfrom_search=13 on July 27, 2015
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4. Criacao, modificacao, gestao e partilha de recursos

digitais

4.1 Criacao e modificacao de recursos digitais

O processo de criagdo de um REA é basicamente o0 0 mesmo que 0 processo de
criacdo de qualquer recurso educativo: os autores devem primeiro pensar no objeto
para o qual irdo criar o material (ideia); depois podem criar contedudo para esse
objeto (conteudo) usando ferramentas especificas (ferramentas). A Unica diferenca
€ a decisdo dos autores em conceder alguns dos seus direitos e caracterizar o
recurso educativo criado como sendo de codigo aberto, marcando o produto com
um selo CC apropriado.

Claro que o0 mesmo deve acontecer se, para a criagcdo de um recurso educativo, 0os
autores utilizarem material que ja esta protegido por licencas abertas como a CC.
Portanto, quando alguém cria uma adaptacdo de uma obra com licenca CC, o
cenario mais simples é quando usa uma unica obra com licenca CC e a adapta. A
tabela 3 abaixo mostra como os materiais licenciados por CC podem ser adaptados

a um novo trabalho.

Tabela 3: Adaptacdo de dois materiais licenciados por CC para um (disponivel em:
https://certificates.creativecommons.org/cccertedu/chapter/4-4-remixing-cc-licensed-work/)
Adapter's license

Adapter's license chart
BY-NC BY-NC-ND BY-NC-SA BY-ND BY-SA

| N N O
| R R R

Status of
- BY-NC-ND
original work

BY-ND

O cenério mais complicado é quando um autor adapta ou remistura recursos pré-
existentes com diferentes licencas CC num novo recurso educativo. A tabela 4,

de seguida, é um guia para esses casos, em que deseja usar dois recursos para
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adaptacao ou remistura. Encontre a licenca para o primeiro trabalho nas linhas e a
licenca para o segundo trabalho nas colunas. Se houver um “X” na célula de
intersecdo, as obras provavelmente ndo poderao ser adaptadas ou remisturadas, a
menos que haja algumas excegdes; caso contrario, se houver uma marca de

verificagdo, as duas obras podem ser adaptadas ou remisturadas sem problemas.

Tabela 4: Liberdade de remisturar dois recursos com diferentes licencas CC (disponivel
em: https://certificates.creativecommons.org/cccertedu/chapter/4-4-remixing-cc-licensed-work/)

| o oo egsllesc) o

OEE X %
(O b 4 b 4
X | X | X | %
(Hor X X X
Qe X p_4 X X b 4 X b 4 b 4
b 4 X b 4

) 4 X X b 4 X X p 4 b 4

4.2 Ferramentas para Criacdo de REA

E apropriado para a criacdo de REA utilizar ferramentas abertas e gratuitas.

Abaixo estd uma lista de varias ferramentas que podem ser usadas para tal.

« LibreOffice - Pacote Office com as mesmas fun¢des basicas do Microsoft Office.
E compativel com o MS Office e é de cédigo aberto e gratuito.

o OpenOffice - Pacote Office com as mesmas fun¢des basicas do Microsoft Office.
E compativel com o MS Office e é de cddigo aberto e gratuito.

o Google Drive Pacote com processamento de texto, folhas de calculo e ferramenta de
apresentacao, além de ferramentas para criacdo de formularios, tudo online.
Também tem recursos de partilha e armazenamento de ficheiros. Nao € de codigo

aberto, mas é gratuito.
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https://certificates.creativecommons.org/cccertedu/chapter/4-4-remixing-cc-licensed-work/
http://www.libreoffice.org/
http://www.openoffice.us.com/
https://drive.google.com/
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o SlideShare — Permite o envio de apresentacdes e a sua incorporacao em paginas,
blogues e muito mais.

e Pixlr - Permite a conversao de imagens online, mas também oferece possibilidades
de design. Nao é de cddigo aberto, mas é gratuito.

o Dia - Ferramenta gratuita e de cddigo aberto para criar graficos e guarda-los em
varios formatos.

e GIMP - Ferramenta gratuita de cédigo aberto que permite edicdo de imagens,
semelhante ao Photoshop

o GreenShot - Ferramenta gratuita de cddigo aberto que permite criar capturas

de uma regiao, janela ou de todo o ecra selecionado, redimensionar imagens e adicionar
marcadores.

« Flickr - Plataforma que permite o envio e partilha de imagens, bem como busca
de conteudo para construir o REA (utiliza Creative Commons).

o Audacity - Ferramenta gratuita de codigo aberto que permite gravar e editar audio.

4.3 Assinale o recurso digital com um selo de licenca aberta

Finalmente, pode assinalar o trabalho inserindo-lhe o selo CC apropriado. Pode

obter a marca desejada em https://creativecommons.org/about/downloads, onde

todos os simbolos sédo fornecidos em varios formatos diferentes para atender as

suas necessidades.
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http://www.slideshare.net/
http://pixlr.com/editor/
https://live.gnome.org/Dia
http://www.gimp.org/
http://getgreenshot.org/
http://www.flickr.com/
http://audacity.sourceforge.net/
https://creativecommons.org/about/downloads
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