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1. Uvod do digitalnych ulozisk a digitalnych zdrojov
1.1 Uvod do digitalnych alozisk

Digitalne ulozisko (repozitéar), digitalna kniznica alebo digitalna zbierka je podla

Wikipédie (https://en.wikipedia.org/wiki/Digital library) online databaza digitalnych

zdrojov ("objektov "1) pozostavajuca z digitalizovaného obsahu, ako su fotografie
alebo vytlacky, a digitalneho obsahu, ako su textové dokumenty, tabulky a obrazky.
Podfla typu (text, obraz, zvuk, video atd.) sa digitalne zdroje dodavaju v réznych

mediélnych formatoch, alebo ich kombinéciach.

Digitalne uloziska sa mozu lisit v zavislosti od ich velkosti, alebo rozsahu a ich obsah
moze byt uloZzeny lokalne alebo vzdialene. Okrem ukladania digitalnych zdrojov

umozruju pouzivatelom aj organizovat, vyhfadavat a ziskavat ich obsah.

V sucasnosti previada nazor, ze koncepcia digitalnych ulozisk sa rozSirila zo
samostatnych softvérovych aplikacii so zakladnymi funkciami ukladania a
vyhladavania na integrované softvérové a hardvérové systémy, ktoré okrem
digitalneho obsahu (zdrojov) poskytuju, zahffaju a podporuju politiky, procesy, sluzby

a fudi, ako aj "metadata "2 .

Digitalne uloziska mézu mat ré6znorody obsah pre rézne osoby (pouzivatelov) a na
rébzne ucCely. Repozitare vyuZzZivaju otvorené Standardy na interoperabilitu, ¢im
zabezpeduju, Ze obsah, ktory uchovavaju, je pristupny na import, export, vyhladavanie

a ziskavanie r6znymi systémami na spravu/vyhladavanie informacii.

Repozitare mézu byt institucionalne alebo predmetovo zamerané. Ukladanie obsahu
do institucionalneho repozitara umozniuje instituiciam a ich zamestnancom
uchovavat a spravovat cenné poznatky vytvorené a/alebo pouZivané v ramci
samotnej institucie. Univerzitny repozitar méze napriklad obsahovat ¢lanky z
Casopisov alebo vyskumné udaje, elektronické prace, elektronické vzdelavacie
objekty, vyuCbové materidly a administrativne udaje, &im poskytuje silny

mechanizmus na podporu vzdelavania, vyskumu a spravy.

1see next unit for a definition of the term
2 see unit after the next unit for a definition of the term
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Predmetoveé repozitare prijimaju obsah len v ramci urCitych tematickych oblasti, aj
ked tento obsah pochadza z viacerych zdrojov. Napriklad E-LIS je predmetovy

repozitar venovany knizniénym a informa¢nym vedam.

Jednou z najcastejSie pouzivanych moznosti pre akademické, neziskové a komeréné
organizacie je DSpace®. DSpace je bezplatny, fahko sa inStaluje a da sa Uplne
prispdsobit’ potrebam akejkolvek organizacie s ciefom vytvorit otvorené digitalne
uloziska.

Vyhody systému DSpace su:

e Najvacsia komunita pouzivatelov a vyvojarov na celom svete

e Bezplatny open-source softvér

« Uplne prispdsobitelny akymkolvek potrebam

e PouZivaju ho vzdelavacie, vladne, sukromné a komercné institucie

¢ Da sa jednoducho nainstalovat’ do akéhokolvek operacného systému

e Dokaze spravovat a uchovavat vsetky typy digitalneho obsahu

Doplniujuce Eitanie

Clanok Castagné (2013)

(https://open.library.ubc.ca/clRcle/collections/graduateresearch/42591/items/1.0075768)

pre globalny pohlad z porovnavacej prezentacie moznosti a funkcii, ktoré ponukaju
najznamejsie digitalne uloziska, ako su:

DSpace (https://duraspace.org/dspace/),

EPrints (https://www.eprints.org/us/),

Digital Commons (https://bepress.com/products/digital-commons/),

Islandora (https://islandora.ca/) and

Hydra (Samvera community nowdays) (https://samvera.org/).

3 https://duraspace.org/dspace/
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1.2 Uvod do digitalnych zdrojov (vzdelavacie objekty)

Ako uz bolo uvedené, digitalne zdroje su materialy, ktoré boli vytvorené priamo

digitalne, alebo konverziou analégovych materialov do digitalnej podoby.

Pojem "digitalny vzdelavaci (alebo vzdelavaci) zdroj" sa pouzZiva na oznacenie
materialov zahrnutych do kontextu kurzu, ktoré podporuju uc€iaceho sa pri dosahovani
opisanych vzdelavacich ciefov. Tieto materidly pozostavaju zo zdrojov vSetkych

vySSie uvedenych technickych typov.

Digitalny ucebny (alebo vzdelavaci) obsah zohrava vyznamnu dlohu v procese
poskytovania vedomosti a ma Siroku Skalu foriem vratane vyukovych programov,
simulécii, scenéarov, podcastov, screencastov, videi, prezentacii, kvizov a

referenénych materialov.

Ucebné objekty (Learning Objects - LO) predstavuju novy pristup v prezentacii a
organizacii vzdelavacieho obsahu, ktory v literature chyba, spolo¢na dohoda o

atributoch a Strukture LO.

Podla Wikipédie (https://en.wikipedia.org/wiki/Learning_object) je vzdelavaci objekt

"subor obsahovych poloZiek, cviceni a hodnotiacich poloZiek, ktoré su kombinované
na zaklade jedného vzdelavacieho ciela/vysledku". Podobne podla Vyboru pre
Standardy vzdelavacich technoldgii IEEE je LO definovany ako "akakolvek digitalna
alebo nedigitalna entita, ktora sa méze pouzit na uc¢enie, vzdelavanie alebo odbornu
pripravu". V prislusnej literature sa uvadza mnozstvo dalSich definicii, ktoré dokazuiju,
Ze stale neexistuje zhoda, pokial ide o pojmové vymedzenie vzdelavacieho objektu v
jeho deskriptivnom, Strukturalnom a analytickom aspekte. NiZzSie uvadzame tie
najdolezitejSie:
e Wiley (2000) opisuje LO ako "akykolvek digitalny zdroj obsahu, ktory mozno
opakovane pouZit na podporu ucenia”.
e L'Allier (1997) povazuje LO za "najmensSiu nezavislu Strukturélnu skusenost,
ktora obsahuje ciel, ucebnu ¢innost’ a hodnotenie".
e (2003) definuje LO ako "nezavisli a samostatnu jednotku vzdelavacieho
obsahu, ktora je preduréena na opakované pouZitie vo viacerych vyucbovych
kontextoch".

Na rozdiel od nedostatocnej zhody, pokial ide o koncepcnu definiciu LO, medzi ¢lenmi
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komunity LO existuje Siroké porozumenie o ich funkénych poZiadavkach. Tieto

poziadavky su uvedené niZSie, ako ich zhrnul Polsani (2003):
e Pristupnost: LO by mal byt otagovany metadatami, aby sa dal ulozit a odkazovat
nan v databaze.
e Opatovna pouzitelnost: Po vytvoreni by mal LO fungovat v réznych kontextoch vyucby

e Interoperabilita: LO by mal byt nezavisly od médii a systémov riadenia znalosti

Vzhfadom na uvedené definicie méZzeme dospiet k nasledujucej definicii: "Vzdelavaci
objekt je samostatnd a nezavisla jednotka digitalneho vzdelavacieho obsahu,
pozostavajuca z obsahovych poloziek, cviceni a hodnotiacich poloziek, ktora je
oznaCena metadatami, spojena s jednym alebo viacerymi vzdelavacimi vystupmi,
ktoré by mala spifiat, a ma moznost opakovaného pouzitia v réznych vzdelavacich

kontextoch".
Alternativne terminy su: digitalny zdroj, digitalne aktivum, digitalny objekt, vzdelavaci
prostriedok, vzdelavacie aktivum a vzdelavaci objekt.

1.3 Vysledky vzdeladvania

Vysledok vzdelavania je vyjadrenie toho, ¢o uciaci sa vie, ¢omu rozumie a ¢o je
schopny urobit po ukon&eni vzdelavacieho procesu, ktory je definovany z hladiska

vedomosti, zruénosti a kompetencii (EQF - Eurépsky kvalifikacny ramec, 2008).

Struéna metodika pisania vysledkov vzdelavania (Uroven u¢ebnych predmetov):

e Strucne opiSte obsah vzdelavacieho objektu.

e Podciarknite vSetky zahrnuté pojmy (hlavné témy).
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e Ku kazdému pojmu napiste aspon jeden vysledok vzdelavania na pozadovane;j

arovni Bloomovej taxonémie. (https://en.wikipedia.org/wiki/Bloom%27s_taxonomy).

appraise
argue assess attach
choose compare conclude
contrast defend describe discriminate
estimate evaluate explain judge justify interpret
relate predict rate select summarize support value

Evaluati

Make and defend
evidence or ext

sdgments based on internal
critena,

arrange assemble categorize collect combine comply

SyntheS|s ‘compose construct create design develop devise explain
Compile component ideas into a new whole or formulate generate plan prepare rearrange reconstruct relate
propose alternative solutions. reorganize revise rewrite setup summarize synthesize tell write
Analysis
Break down objects o ideas into simpler parts
and find evidence to support generalizations.
apply change choose compute demonstrate discover
. - dramatize employ illustrate interpret manipulate
Appl'catlon modify operate practice predict prepare produce
Apply knowledge to actual situations. relate schedule show sketch solve use write
classify convert defend describe discuss
distinguish estimate explain express
extend 3tntralized give example(s)
Comprehension identify indicate infer locate paraphrase
. predict recognize rewrite review select
Demonstrate an understanding of the facts. summarize transiate

arrange define describe duplicate
identify label list match memorize

name order outline recognize
KnOWIedge relate recall repeat reproduce
Remember previously learned information. select state

Obrazok 1: Bloom’s Taxonomy
Verbs(pouzité 1/2/2021
zdroj: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Bloom%E2%80%99s_Taxonomy Verbs.png)

e Nasledne napiste vysledky vzdelavania pre afektivhu a psychomotoricku oblast.

Usmernenia pre pisanie vysledkov vzdelavania (kognitivna oblast)

e Kazdy vysledok vzdelavania by sa mal vztahovat len na jednu uroven v
taxonomii Benjamina Blooma.

e Kazdy vysledok vzdelavania by mal obsahovat jedno a len jedno €innostné
sloveso; pouzite zoznam slovies priradenych ku kazdej urovni v taxonomii.

e Kazdy vysledok vzdelavania by mal obsahovat jeden pojem z oblasti znalosti.

e Vysledky vzdelavania musia byt pozorovatelné, meratefné a musia sa dat
hodnotit.

¢ Vyhnite sa zloZitym vetam. V pripade potreby pouzite viac ako jednu vetu, aby

ste zabezpedili zrozumitelnost.
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Podla vyssie uvedenych bodov by mal byt vysledkom vzdelavania:

(Cinné sloveso—Bloom taxonomy level) + (Kritérium)

+ (Koncept znalostnej domény) + (Podmienka)

Priklady:

: i&te 7 , A . . . .
Level 1, popiste hIavnych fazi zivotného cyklu vyvoja mfor;nacneho systému
Znalost -

Cinné sloveso Kritérium Koncept
Level 3: Vvtvor_rvhe konceptualny model databazy pomocou modelu vztahov medzi_entitami
Aplikacia d —
Cinné slovesq Koncept Podmienka

Doplniujuce Eitanie

Ziaci st pouéeni, aby si preéitali viac informécii o tom, ako definovat, napisat a
uplatiiovat’ efektivne vysledky vzdelavania v dokumente s usmerneniami CEDEFOP
"Definovanie, pisanie a uplatnovanie vysledkov vzdelavania".

(https://lwww.cedefop.europa.eu/en/publications-and-resources/publications/4156)

s cielom zabezpecit (okrem iného) sulad s Europskym kvalifikaénym ramcom

(EQF)

(https://europa.eu/europass/en/european-qualifications-framework-eqf)

podla Bolonského procesu

(https://ec.europa.eu/education/policies/higher-education/bologna-process-and-european-higher-

education-area_en).

1.4 Schémy metadéat - profily

Metadéata su Udaje, ktoré poskytuju informacie o inych tdajoch. Inymi slovami, su to
"Udaje o] udajoch” (https://en.wikipedia.org/wiki/Metadata,

https://www.w3.org/WAI/WCAG21/Understanding/understanding-metadata ).
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Metadata sa pouzivaju na opis vlastnosti zdroja (digitalneho alebo iného) pomocou
suboru prvkov (dalSich udajov). Metadata tak ufah&uju spravu a vyhladavanie udajov.
Velky vyznam metadat spociva v tom, Ze "meta"-informacie, ktoré sprostredkuvaju, su
strojovo Citatelné, preto ich vyuzitie na charakterizaciu zdrojov méze viest' k lepSej
manipul&cii so zdrojmi, najma digitalnymi. Subor prvkov metadat kombinovanych tak,

aby sluzili na konkrétny ucel, tvori schému metadat.

Tieto prvky mozno v zasade rozdelit do nasledujucich kategorii:
e Popisné prvky poskytuju opisné informacie o zdroji. Zahffaju prvky ako
nazov, abstrakt, autor a kfuCoveé slova.
o Strukturalne prvky obsahuji informécie o kontajneroch Gdajov. Opisuja typy,
verzie, vztahy a dalSie charakteristiky zdroja.
e Administrativne prvky su informacie, ktoré pomahaju spravovat zdroj, ako

napriklad typ zdroja a datumy (vytvorenie, uverejnenie atd'.).

Medzi zname Specifikacie (schémy) pre metadata patria:
e Metadata  Encoding and  Transmission Standard (METS)  scheme

(https://www.loc.gov/standards/mets/)

e Dublin Core Metadata Initiative (DCMI) terms for cross-disciplinary resources
(http://dublincore.org/)

e |EEE Standards (https://www.ieee.org/)

Hoci prijatie jednotného Standardu metadat by zabezpecilo opakované pouZitie
zdrojov a interoperabilitu medzi aplikaciami, zatial neexistuje ziadna schéma metadat,
ktord by spifiala poZiadavky a potreby kazdej aplikacie. Niektoré schémy sa
zameriavaju na technické metadata, iné na vzdelavacie metadata a dalSie na
SpecializovanejSie prvky. Ak existujuce pristupy nestacCia na pokrytie Specialnych
poziadaviek institicie alebo organizacie, navrhuje sa pouzitie metadatovych
profilov. Podla Heeryho a Patela (2000) je metadatovy profil subor prvkov metadat

vybranych z viacerych schém metadat, ktoré tvoria novu zloZzenu schému.
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1.5 Metadata vo vzdelavani

Na opis vzdelavacich objektov alebo akéhokolvek iného druhu vzdelavacieho
materialu je potrebné vyuzit vhodnu schému metadat, ktora by dokazala opisat
vzdelavacie charakteristiky zdrojov a ktora by iSla nad ramec niektorych jednoduchych
prvkov metadat; vzhfadom na obrovsky narast poziadaviek na vzdelavacie objekty sa
to povazuje za nevyhnutnost (Recker a Wiley, 2001). Preto by okrem niektorych
beznych poli, ako je autor, nazov, jazyk alebo typ zdroja, mala vzdelavacia
metadatova schéma obsahovat’ prvky, ktoré charakterizuju pedagogické vlastnosti
zdroja (napr. jeho typ udenia, vzdelavacie vysledky, ktoré spifa, uréené publikum,

spdsob interakcie s pouzivatefom atd.

Stru€ne povedané, metadata o vzdelavani umozriuju:
e Vyhladavanie, hodnotenie, ziskavanie a vyuzivanie vzdelavacich zdrojov zo

strany lektorov aj u€iacich sa.

e Zdiefanie a vymenu vzdelavacich zdrojov medzi vSetkymi vzdelavacimi
systémami.

e Povazovanie vzdelavacich zdrojov za jednotky, ktoré je mozné kombinovat,
skladat alebo rozkladat, ¢o vedie k vytvaraniu novych zdrojov.

e Automatické a dynamické vytvaranie jednotlivych kurzov pomocou inteligentnych
agentov.

o Citanie aj dokumentovanie existujucich alebo novych vysledkov a cielov
vzdelavania, ktoré suvisia so vzdelavacimi zdrojmi.

e Charakteristiku vzdelavacieho obsahu, a to Standardizovanym spdsobom zo
strany vzdelavacich organizcii.

e Poskytovanie Standardov vyskumnikom, ktoré podporuju zber a vymenu

porovnavacich udajov, pokial ide o vhodnost' a u€innost vzdelavacich zdrojov.

NajCastejSie pouzivanym metadatovym Standardom vo vzdelavani je IEEE LOM.
Vybor pre Standardy vzdelavacich technoldgii IEEE (LTSC) vytvoril Standard pre opis
vzdelavacich materialov a vzdelavacich zdrojov, znamy ako IEEE Learning Object
Metadata* (IEEE LOM). IEEE LOM je bezpochyby rozsirenym Standardom pre
metadata v oblasti vzdelavania a zameriava sa najma na opis vzdelavacich zdrojov a
najmd LO. Obsahuje viac ako 60 prvkov rozdelenych do 9 kategorii (v8eobecné,

Zivotny cyklus, metaudaje, technické, vzdelavacie, prava, vztahy, anotacie,
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klasifikacia), pricom kazdy z nich obsahuje metadata pre r6zne aspekty LO vratane

jeho technickych vlastnosti a prav, ako aj vzdelavacich a vyucbovych vlastnosti.

Dopliiujuce Eitanie

Odporucame, aby ste si precitali viac informacii o uéebnom predmete, vysledkoch

vzdelavania a vzdeldvacom metadatovom profile v:

1. Solomou, G., Pierrakeas, C., & Kameas, A. (2015). Characterization of
Educational Resources in e-Learning Systems Using an Educational Metadata
Profile. Educational Technology & Society, 18 (4), 246—260. (which can be
retrieved from:

https://www.jstor.org/stable/jeductechsoci.18.4.246?seg=1#metadata_info_tab contents).

2. Nikolopoulos, G., Solomou, G., Pierrakeas, C., & Kameas, A. (2012, September).
Modeling the characteristics of a learning object for use within e-learning
applications. In Proceedings of the Fifth Balkan Conference in Informatics (Novi
Sad, Serbia: ACM New York, 16-20 September) (pp. 112-117). ACM. (which can
be retrieved from: https:/dl.acm.org/doi/10.1145/2371316.2371338).

3. Nikolopoulos, G., Kalou, A., Pierrakeas, C., & Kameas, A. (2012, November).

Creating a Learning Object metadata profile for Distance Learning: An ontological

approach. Metadata and Semantics Research (pp. 37-48). Cadiz, Spain: Springer-
Verlag Berlin Heidelberg, 28-30 November. (which can be retrieved from:

https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-642-35233-1 4).

4 https://standards.ieee.org/standard/1484 12 1-2002.html
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1.6 Uvod do otvorenych vzdelavacich zdrojov (Open Educational
Resources - O.E.R.)

Autorské pravo je podfa Bernského dohovoru o ochrane literarnych a umeleckych

diel (Parizsky text 1971) (https://www.law.cornell.edu/treaties/berne/)  vylucné,

zakonom zabezpe€ené pravo na rozmnozovanie, Sirenie a predvadzanie literarneho,
hudobného, dramatického alebo umeleckého diela) a duSevné vlastnictvo maju
vnutrostatne pravne predpisy, ale knihy, filmy a mnohé tvorivé produkty sa vzdy Sirili
medzinarodne a existuje medzinarodny dohovor, ktory poskytuje ochranu. Bernsky

dohovor chrani autorské, obchodné a moralne prava na literarne a umelecké diela.

Na to, aby autor ziskal takuto ochranu, nie je potrebny Ziadny administrativny postup
ani registracia (aj ked podla krajiny pévodu mézu existovat dodatocné pravne
predpisy alebo pravidla): ochrana je automaticka od okamihu uverejnenia jeho diela.®
Preto "autor ma automaticky narok na vSetky autorské prava k dielu a k akymkolvek
odvodenym dielam, pokial sa ich vyslovne nezriekne alebo pokial autorské prava

nezanikn(" (https://en.wikipedia.org/wiki/Berne Convention) .

V sucCasnosti web ponuka kazdému prostrednictvom lahko pouzitelnych nastrojov a
mnozstva dostupnych informacii moznost vytvorit si okrem vSetkych ostatnych typov
obsahu aj vlastny vzdelavaci/u¢ebny obsah. Jednotlivci tak mézu lahko vytvarat,

upravovat a Sirit obsah.

Obsah, ktory mézu jednotlivci vytvarat, upravovat a Sirit, by vSak uz nemal byt
chraneny autorskymi pravami; v opacnom pripade by mali kontaktovat autora alebo
drzitela autorskych prav a poziadat ho o povolenie na pouzitie Casti materialu, ktoré
chcu.

Vynimkou je material, ktory je vo verejnej doméne (CCO -
https://en.wikipedia.org/wiki/Public_domain) a tyka sa obsahu, ktorého autorskeé prava uz
vyprsali, alebo ktorého autor sa rozhodol spristupnit ho volne bez vyhrady prav.

5 Bernsky dohovor o ochrane literdrnych a umeleckych diel (Parizsky text 1971). Clanok 5/2 "UZivanie a vykon
tychto prav nepodlieha Ziadnym formalitam a nezavisi od existencie ochrany v krajine povodu diela."
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Od roku 2001 mézu autori a drzitelia autorskych prav zverejhovat svoje diela aj s
ur€itou vyhradou prav, priCom na Sirenie svojich diel vyuzivaju nové pravidla
autorského prava. NajuznavanejSimi takymito pravidlami su pravidla vytvorené

nadaciou Creative Commons (https://creativecommons.org/) .

Licencie Creative Commons® ponukaju rozne kombinacie prav autora na jeho dielo,

aby mohol zdielat svoje diela podla modelu "Niektoré prava vyhradené".

Therefore, educational resources with no rights reserved (CCO0) or with some rights
reserved (Creative Commons — CC) can be considered as Open Educational
Resources OER).

Kazda licencia zodpoveda pravnemu textu, ktory vlastnik autorskych prav podpise
jednoduchym pridanim nazvu prislusnej licencie k samotnému dielu. Autor sa méze

rozhodnut, Ze svoje dielo vyda s menej obmedzenymi autorskopravnymi predpismi.

Preto mozno vzdelavacie zdroje bez vyhradenych prav (CCO) alebo s niektorymi
vyhradenymi pravami (Creative Commons - CC) povazovat za otvorené vzdelavacie
zdroje OER).

Tabulka 1 nizSie (Ossiannilsson 2019) predstavuje, ktoré su poziadavky OER

/ vlastnosti pre rézne organizacie a rychlo ukazuje, Ze diskusia o tom, ¢o su OER, je

stale aktualna.

Tabulka 1. Preh/ad poziadaviek OER pod/a organizacii

Open copyright license | Right of access, adaptation, |Non-discriminatory (rights gvento| Does not limit use or form (does nat
required and republications. everyone, everywhere) include limitations.

Hewlett
Foundation

CECD

UNESCQO
Cape Town
Declaration

Wikieducator
OER Handbook

OER Commans

6 Definicia pojmu je uvedend v nasledujlcej Casti.
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Otvorené vzdelavacie zdroje (OER) su bezplatné a otvorene licencované (zvy€ajne
digitalne) vzdelavacie materialy, ktoré sa mézu pouzivat na vyuCovanie, ucenie,
vyskum a iné ucely a mozu sa Sirit’ s licenciami (tzv. "otvorenymi"), ktoré umoznuju,
aby boli bez nakladov legalne dostupné (s obmedzeniami alebo bez nich) na internete
pre kohokolvek, aby si ich mohol ponechat, opatovne pouzivat, revidovat

remixovat’ a d’alej Sirit’.

Vo vSeobecnosti OER zahffiaju vzdelavaci obsah (napr. u€ebnice, Citanie), aplikacie
(napr. kvizy, hodnotiace nastroje) a akykolvek iny material, ktory mozno pouzit' na
vyucovanie a ucenie. ZvyCajne ide o digitalne zdroje a kazdy zdroj je vydany pod
licenciou, ktora vysvetluje, ako sa méze pouzivat, zvy€ajne pod Licenciou Creative
Commons, alebo podobnou licenciou na otvorené alebo takmer otvorené pouzivanie
obsahu. Niektoré materidly sa mézu pouzivat len v pdévodnej podobe, v inych

pripadoch ich méze autor zdroja alebo jeho pouZzivatelia upravit’ alebo remixovat.
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2. Vyhladavanie, pristup a vyber otvorenych vzdelavacich zdrojov
(OER)

2.1 Vyhlradavanie otvorenych vzdelavacich zdrojov (OER)

Ako sa podrobne uvadza v dokumente Commonwealth of Learning a UNESCO A
Basic Guide to Open Educational Resources (OER)7: "Rozsah a dostupnost OER sa
neustale rozsiruje. [...] Su¢asnym problémom vyplyvajucim z tohto narastu je, Ze
neexistuje jediny komplexny zoznam vsetkych OER (a vzhladom na rychle
rozSirovanie obsahu online ani nie je pravdepodobné, Ze by niekedy existoval). To
znamena, Ze na najdenie vhodnych OER bude musiet zaujemca pouZit' viacero

vyhladavacich stratégii". Medzi tieto stratégie patria:

I. Pouzivanie Specializovanych vyhladavacov, ktoré vyhladavaju Specialne OER,
medzi nimi:

* Folksemantic: https://www.oerafrica.org/creators/folksemantic

« Open Courseware Consortium: http://www.oeconsortium.org/courses/search/

. Identifikacia vhodnych dlozisk OER. Vacsina z nich je institucionalna a

zameriava sa na materialy vydané prisluSnou organizaciou.

« OpenLearn: http://www.open.edu/openlearn/

«  MIT OpenCourseWare: https://ocw.mit.edu/index.htm

lll. Pouzivanie stranok s adresarmi OER. Existuje mnoho stranok, ktoré maju
moznost vyhladavania, nefunguju ako repozitar, ale identifikovali kvalitné zdroje a

ukladaju ich do databazy webovych odkazov:

«  OER Commons: https://www.oercommons.org/

- Commonwealth of Learning: https://www.col.org/programmes/open-educational-resources

* The Open Professionals Education Network, ktora obsahuje sprievodcu vyhladavanim
OER so zbierkou uzito€nych odkazov: https://open4us.org/find-oer/

7 https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000215804
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IV. Ostatné zdroje:

» Learning Resource Exchange (LRE) for Schools: http://Ireforschools.eun.org/

» Scientix (The Community for Science Education In

Europe): http://www.scientix.eu/resources

V. NajbeznejSim a najpouzivanejSim vyhladavacom je Google, kde si mdzete upravit
vyhfadavanie v rezime "RozSirené vyhfadavanie" a zadat' "prava na pouZzivanie" podla

svojich potrieb:

usage rights: not filtered by licence

not filtered by licence

free to use or share

free to use or share, even commercially
free to use share or modify

You can also...
free to use, share or modify, even commercially

Find nanes that are similar ta ornme o a o

VI. Vyhladavac¢ poskytnuty organizaciou Creative Commons (The Creative

Commons Search): https://search.creativecommons.org/ , ktory vas presmeruje na

tento novy vyhladavaci portal:

(©search

SEARCH FOR CONTENT TO REUSE

Browse over 500 million Images, avallable for reuse

OUR WORK RELIES OM YOU!

@ggative rpimrrnbin i

16
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a odtial mézete prejst’ na stary vyhladavaci portal

@Ebmmons

@Search

| want something that | can... ¥ use for commercial purposes

Find content you can share, use and remix ) modify: adapt O build upon

Search using:

Europeana Flickr Google
Media Image Web

Google Images Jamendo Open Clip Art Library SpinXpress
Image Music Image Media
Wikimedia Commons YouTube Pixabay ccMixter
Media Video Image Music
SoundCloud

Music

Please note that search creativecommens org is not a search engine, but
rather offers convenient access to search services provided by other
independent organizations. CC has no control over the results that are returned Learn how to switch to or from CC Search in your Firefox search bar.
Do not assume that the resuits displayed in this search portal are under a CC

license. You should always verify that the work is actually under a CC license

by following the link_ Since there is no registration to use a CC license, CC has English v | Help Translate

ne way to determine what has and hasn't been placed under the terms of a CC

license. If you are in doubt you should centact the copyright helder directly, or

try to contact the site where you found the content

Add CC Search to your browser.

2.2 Spravne vyberte OER
Identifik&cia cennych zdrojov

Dalsim problémom spojenym s vyberom OER je ich kvalita. Kedze OER sU
vzdelavacie zdroje, tak ako vSetky u¢ebné materialy, ich kvalita zavisi od ich zdrojov.
Okrem toho nie v8etky zbierky OER disponuju hodnotiacim mechanizmom na vymenu
spatnej vazby medzi pouzivatelmi. Vo vSeobecnosti ma hodnota vzdelavacich zdrojov
tendenciu klesat, ak nie su pravidelne aktualizované. Preto je velmi dblezité Studovat

a hodnotit digitalny obsah OER pred jeho odporu¢anim alebo pouzivanim.

Maximalizacia uzitoénosti OER

toho by ste v zaujme maximalizacie uZitoCnosti vybranych OER a v zavislosti od

kazdého konkrétneho pripadu mali bud:
a) Vybrat’ riadne licencované OER, ktoré mozno pouzit' v tomto konkrétnom pripade;
b) Vytvorit’ vlastné OER;
c) Upravit’ OER, ak to licen¢ny systém umoznuje.
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Pokial ide o posledny bod, kedze pre uCiacich sa je uzitoCnejSie dostat navrhy na
kratke a cielené OER ako celé knihy alebo prednasky, je lepSie identifikovat' uryvky z
velkych OER a ak to licen€ny systém umoznuje, vybrat ich a prezentovat ako

samostatné OER.

3. Licencovanie OER a Ramec Creative Commons (CC)

3.1 Licencie a pouzivanie zdrojov

Medzi hlavné obavy pri vybere OER patria autorské prava, dusevné vlastnictvo a
moznost (a povolené spbsoby) ich pouzitia. Licencie poskytuju najzretelnejsi
prostriedok na overenie, Ci, a ako sa digitalny material méze pouZzivat: uvadzaju druh
povoleni, ktoré vlastnik (osoba, skupina alebo organizécia, ktora ho vytvorila) udelil
ostatnym na pouzivanie takéhoto materialu. Je délezité zdbraznit, ze udelovanie
licencii nema vplyv na prava dusevného vlastnictva; potreba otvorenych licencii sa
totiz zrodila z tuzby chranit prava drzitela autorskych prav v prostredi (napr. na
internete), kde sa digitalny obsah méze fahko kopirovat’ a zdielat bez toho, aby sa
Ziadalo o povolenie. Vznika Siroké spektrum pravnych ramcov, ktoré upravuju sposob
udelovania licencii na pouzivanie OER.

NajznamejSim takymto ramcom je licen¢ny ramec Creative Commons (CC) (pozri

www.creativecommons.org) . Poskytuje pravne mechanizmy na zabezpecenie toho,

aby si autori materialov mohli zachovat uznanie za svoje dielo a zaroveri umoznit’ jeho
zdielanie, mohli sa snazit obmedzit komercné aktivity, ak si to zelaju, a mohli sa snazit
zabranit fTudom v jeho pripadnej adaptacii. Ako sa vysvetluje na webovej stranke
Creative Commons, pri vybere zdroja by si mal pouzivatel vzdy overit, ¢i dielo
skutocne podlieha licencii CC, a to tak, ze si overi informacie o licenciach v materiali.
Kedze na pouzivanie licencie CC nie je potrebna registracia, CC nema moznost urcit,
¢o bolo a ¢o nebolo umiestnené pod podmienky licencie CC. V pripade pochybnosti
by sa mal pouzivatel obratit priamo na drzitela autorskych prav, alebo sa pokusit

kontaktovat stranku, na ktorej obsah nasiel.

Prehlad licenénych podmienkom usmerni partnerov pri identifikacii relevantnych OER

(mb&Zzu si vybrat jednu alebo viacero z nasledujucich €innosti):

a) Vyber riadne licencovanych OER, ktoré sa mézu pouzit' v kurze;
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b) Vytvaranie vlastnych OER (alebo navrhovanie zdrojov, ktoré vytvorili v
inych kontextoch), ak su riadne licencované;

c) Uprava OER, ak to licenény systém umozriuije.

3.2 Ramec Creative Commons (CC)

Tvorcovia alebo drzitelia autorskych prav, ktori chcu na svoje dielo uplatnit’ licenciu
Creative Commons, si mézu zvolit podmienky opakovaného pouzitia a Uprav vyberom
jedného alebo viacerych obmedzeni uvedenych nizSie. Kazda licencia Creative
Commons, okrem oznacenia Public Domain, vyZaduje, aby pouzivatelia uviedli autora
diela. Ostatné obmedzenia su volitelné a mdzu zabranit opakovanému pouzitiu
nezamysfanym spdsobom, preto sa pri uplathovani tychto moznosti odporuca

opatrnost.

Ako je vysvetlené na webovych strankach Creative Commons® a Community College
Consortium for Open Educational Resources (CCCOER)®, pre autorov (v zmysle

poskytovatela licencie) a pouzivatelov platia nasledujuce podmienky:

® Attribution (BY) (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/)
AUTOR: VsSetky licencie CC vyzZaduju, aby ostatni, ktori toto dielo akymkolvek

spésobom pouZiju, uviedli autora spdsobom, ktory autor poZaduje. Ak chce niekto

pouzit dielo bez uvedenia autorstva, musi najprv ziskat povolenie.

POUZIVATEL: Pouzivatelia musia uviest prislusné udaje, poskytnut odkaz na licenciu

a uviest, Ci boli vykonané zmeny. Pouzivatelia tak mdézu urobit akymkolvek
primeranym spdésobom, ale nie spdsobom, ktory by naznacoval, Ze autor licencie ich

alebo ich pouzitie schvaluje.

8 https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/
9 https://www.cccoer.org/learn/open-licensing/
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@ ShareAlike (SA) (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/)

AUTOR: Autor umoznuje ostatnym kopirovat, Sirit, zobrazovat, predvadzat a
upravovat svoje dielo, pokial tak robia za rovnakych podmienok. Ak chce niekto

distribuovat upravené dielo za inych podmienok, musi najprv ziskat povolenie.

POUZIVATEL: Ak pouzivatel remixuje, transformuje alebo stavia na materiali, musi

prispevky autora Sirit pod rovnakou licenciou ako original.

@ NonCommercial (NC) (https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/)

AUTOR: Autor umoznuje ostatnym kopirovat, Sirit, zobrazovat, predvadzat a (pokiafl
autor nezvolil moznost "NoDerivatives") upravovat’ a pouzivat svoje dielo na akykolvek
iny ucel, ale nie na komercné ucely.

UZIVATEL: Material sa nesmie pouzivat na komeréné Gdely.

@ NoDerivatives (ND) (https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/)

AUTOR: Autor umoznuje ostatnym kopirovat, Sirit, vystavovat' a predvadzat’ len

originalne kopie svojho diela. Ak chce niekto upravit autorské dielo, musi najprv
ziskat povolenie.

UZIVATEL: Ak pouzivatel remixuje, transformuje alebo stavia na materiali, nesmie
upraveny material Sirit.

Poznamka: diela licencované s obmedzenim ND sa nepovazuju za OER (v uzsom
zmysle).

VyS&Sie uvedené podmienky su spojené do 6 licencii Creative Commons (plus CCO -
public domain waiver) a platia celosvetovo. Nasledujuca tabulka 2, prevzata zo

stranky https://en.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons_license, sumarizuje hlavné

vlastnosti licencii CC:
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Tabulka 2. Preh/ad CC licencii (zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons_license)

Allows Allows
o ) ) Allows Free Meets '‘Cpen
lcon + Description 4 Acronym # Remix 4 commercial # + o
Cultural Works Definition’
culture use
m Freeing content globally
pusLC, 9 g ’ cco Yes Yes Yes Yes

without restrictions

Aftribution along BY Yes Yes Yes Yes

EY
Attribution + ShareAlike BY-SA Yes Yes Yes Yes
BY 8A

@ @ Aftribution + Noncommercial | BY-NC Yes No MNo No

Affribution + NoDerivatives BY-ND NoO Yes No No

Aftribution + Noncommercial
[CITE |+ MoDerivatives

BY-NC-ND No No MNo No

BY ND
@ ’j‘gfﬁ;ﬁgﬁmnwmmﬁma' BY-NC-SA Yes No No No

Ako je uvedené v tabulke 2 "Prehlad licencii CC", jednym z hlavnych kritérii

pouzivanych na kategorizaciu OER je pravo "upravovat" material (Co licencia
"NoDerivatives - ND" nepovoluje). Preto by niekto mohol fahko dospiet k zaveru, ze

zdroje dostupné pod piatou alebo poslednou licenciou CC nepredstavuju OER.

Prezrite si aj obrazok 2, prevzaty z webovej stranky

https://www.cccoer.org/learn/open-licensing/.

Obréazok 2. Preh/ad licencii CC v zavislosti od ich otvorenosti

most free 0):ss I
A

OER
DS

least free

v
OJO)
BY ND MOER

CC-8Y Cable Green, Taken from http://www slideshare. net/cgreen/updated-keynote-slides-october-2014?
Qid=ed49d7e3b-3a08-4724-991d-3094e2130574 &v=qf 1&b=&from_search=13 on July 27, 2015
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4. Vytvaranie, uprava, sprava a zdielanie digitalnych zdrojov

4.1 Vytvaranie a Uprava digitalnych zdrojov

Proces tvorby OER je v podstate rovnaky ako proces tvorby akéhokolvek
vzdelavacieho zdroja: autori by si mali najprv premysliet objekt, pre ktory budu
vytvarat material (myslienku); potom mézu vytvorit obsah pre tento objekt (obsah)
pomocou Specifickych nastrojov (pomdcok). Jedinym rozdielom je rozhodnutie
autorov udelit niektoré zo svojich prav a charakterizovat vytvoreny vzdelavaci zdroj

ako otvoreny zdroj a oznacit svoj produkt prisluSnym CC odznakom.

Samozrejme, to isté by sa malo stat, ak autori pri tvorbe vzdelavacieho zdroja pouziju
material, ktory je uz chraneny otvorenymi licenciami, ako je CC. Preto ked niekto
vytvara adaptaciu diela s licenciou CC, najjednoduchsim scenarom je, ked vezme
jedno dielo s licenciou CC a adaptuje ho. V tabufke 3 niZSie je uvedené, ako mozno

adaptovat materialy s licenciou CC na nové dielo.

Tabu/ka 3: Uprava dvoch materidlov s licenciou CC na jeden (Zdroj:
https://certificates.creativecommons.org/cccertedu/chapter/4-4-remixing-cc-licensed-work/)

Adapter's license
Adapter's license chart
BY-NC BY-NC-ND BY-NC-SA BY-ND BY-SA

| N N O O
I I R N

Status of
o BY-NC-ND
original work

BY-ND

KomplikovanejSi scenar je, ked autor prispdsobi alebo remixuje uz existujuce zdroje s
réznymi licenciami CC na novy vzdelavaci zdroj. Nasledujuca tabulka 4 je uzito€nym
sprievodcom pre tieto pripady. Ak teda chcete pouZzit dva zdroje pre adaptaciu alebo
remix, potom v riadkoch najdite licenciu pre prvé dielo a v stipcoch licenciu pre druhé
dielo. Ak je v bunke na priesecniku symbol "X", potom sa diela pravdepodobne nem&zu

adaptovat alebo remixovat, pokial neexistuju nejaké vynimky; v opacnom pripade, ak
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je tam zaciarknuté poliCko, potom sa obe diela mézu bez problémov adaptovat alebo

remixovat.

Tabu/ka 4: Moznost' remixovat dva zdroje s roznymi licenciami CC  (zdroj:
https://certificates.creativecommons.org/cccertedu/chapter/4-4-remixing-cc-licensed-work/)

(D |5 |fmomioXoton| oRotcH| [oxotel |

PUBLIC
DOMAIN

vvvvv

|

uuuuuu

® '(6;3]' e lefle
:% =[] HE| | H® A0
Ho ‘@ #6) 1© |

X

X

X

XXXXXXXX%

X (X (X (X X X X X

2
X
x
X
X |%|(%X|x

4.2 Nastroje na tvorbu OER

Pri tvorbe OER je vhodné pouzivat otvorené a bezplatné nastroje. NizZSie je uvedeny

zoznam réznych takychto nastrojov, ktoré mozno pouzit na tvorbu OER.

e LibreOffice - Kancelarsky balik s rovnakymi zakladnymi funkciami ako
Microsoft Office. Je kompatibilny s MS Office, ma open source a je
bezplatny.

e OpenOffice - Kancelarsky balik s rovnakymi zakladnymi funkciami ako
Microsoft Office. Je kompatibilny s MS Office, ma open source a je
bezplatny.

e Google Drive — Suite, ktory ponuka spracovanie textu, tabulky a nastroj na
prezentacie, ako aj nastroj na vytvaranie formularov, a to vSetko online.
Ponuka aj moznosti zdielania a ukladania suborov. Nie je open source, ale
je bezplatny (zadarmo).

e SlideShare — Umozriuje nahravanie prezentacii a ich vkladanie na stranky,
blogy a iné.

e Pixlr - Umozniuje online konverziu obrazkov, ale ponuka aj moznosti
dizajnu. Nie je open-source, ale je zadarmo.
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e Dia - Bezplatny nastroj open-source na vytvaranie grafov a ich ukladanie v

réznych formatoch.

e GIMP - Bezplatny open-source nastroj, ktory umoznuje Uupravy obrazkov
podobne ako Photoshop.

e GreenShot - Bezplatny nastroj open-source, ktory umoznuje vytvarat
snimky obrazovky vybranej oblasti, okna alebo celej obrazovky, menit
velkost obrazkov a pridavat na ne znacky.Flickr - Platform that allows the
upload and sharing of images, as well as contentsearch to build your OER
(they use Creative Commons).

e Audacity - Bezplatny open source nastroj, ktory umozriuje nahravat a

upravovat zvuk.

4.3 Oznacte svoj digitalny zdroj odznakom s otvorenou licenciou

Nakoniec mdzete svoju pracu oznacit vlozenim prislusného odznaku CC. PozZadovany

odznak si mézete stiahnut’ zo stranky https://creativecommons.org/about/downloads , kde

su vSetky odznaky uvedené v roznych formatoch, aby vyhovovali vasim potrebam.
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